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Avant-propos 
L'ISO (Organisation internationale de normalisation) est une fédération mondiale 
d'organismes nationaux de normalisation (comités membres de I'ISO). L'élaboration 
des Normes internationales est confiée aux comités techniques de I'ISO. Chaque 
comité membre intéressé par une étude a le droit de faire partie du comité technique 
correspondant. Les organisations internationales, gouvernementales et non gouverne- 
mentales, en liaison avec I'ISO, participent également aux travaux. 

Les projets de Normes internationales adoptés par les comités techniques sont soumis 
aux comités membres pour approbation, avant leur acceptation comme Normes inter- 
nationales par le Conseil de I'ISO. 

La Norme internationale IS0 6937/2 a été élaborée par le comité technique IS0 TC 97, 
Systèmes de traitement de l'information, et a été soumise aux comités membres en 
février 1982. 

Les comités membres des pays suivants l'ont approuvée: 

Afrique du Sud, Rép. d' France 
Allemagne, R.F. Hongrie 
Belgique Irlande 
Canada Italie 
Chine Japon 
Égypte, Rép. arabe d' Norvège 
Espagne Nouvelle-Zélande 
Finlande Pays-Bas 

Pologne 
Roumanie 
Royaume-Uni 
Suède 
Suisse 
Tchécoslovaquie 
USA 

Aucun comité membre ne l'a désapprouvée. 

0 Organisation internationale de normalisa$on, 1983 0 

Imprimé en Suisse 
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NORME INTERNATIONALE I S 0  6937/2-1983 (F) 

Traitement de l'information - Jeux de caractères codés 
pour la transmission de texte - 
Partie 2: Caractères graphiques alphabétiques latins et 
caractères graphiques non alphabétiques 

O Introduction 

La présente Norme internationale spécifie des répertoires de 
caractères graphiques et de fonctions de commande, et leur 
représentation codée, en vue de leur utilisation dans la commu- 
nication de texte. Elle s'applique à la communication de texte 
SQUS forme de caractères graphiques et de fonctions de com- 
mande codés en binaire et utilisant: 

a) des réseaux de communication publics; 

b) des réseaux de communication privés; 

c) des moyens d'échange tels que les bandes magnétiques 
et les disques. 

Elle s'applique à la communication de texte au niveau de I'inter- 
face de codage. 

Bien que, en général, un texte comporte à la fois des caractères 
et des figures, la présente Norme internationale ne s'applique 
qu'au texte composé de caractères. 

La présente Norme internationale se compose actuellement des 
trois parties suivantes : 

IS0 69371 1, Introduction générale. 

IS0  693712, Caractères graphiques alphabétiques latins et 
caractères graphiques non alphabétiques. 

IS0 693713, Fonctions de commande pour le format image 
de page (en préparation). 

D'autres parties peuvent être ajoutées ultérieurement. 

L'ISO 693712 et l 'GO 6937/3 peuvent être employées soit en 
combinaison l'une avec l'autre, soit individuellement, mais elles 
devraient toujours être utilisées en combinaison avec 
I'ISO 693711, 

Les spécifications sont basées sur le jeu de caractères codés à 
7 éléments spécifié dans 1'1S0 646, les techniques d'extension 
de code pour les jeux de caractères codés à 7 et 8 éléments spé- 
cifiés dans I'ISO 2022, et les définitions de fonctions de com- 
mande supplémentaires données dans l'lS0 6429. 

L'ISO 69371 1,l'lSO 693712 et VIS0 693713 ont été développées 
en parallèle avec les recommandations du CCITT S.61, Réper- 
toire de caractères et jeux de caractères codés pour te service 
international télétex (Genève, 1980) et S. 100, Echange interna- 
tional d'information pour vidéotex interactif (Genève, 1980). Le 
répertoire de caractères graphiques défini dans la présente par- 
tie de I'ISO 6937 est un sur-ensemble des répertoires de carac- 
tères graphiques définis dans les recommandations S.61 et 
S.100 du CCITT, et le répertoire des fonctions de commande 
devant être défini dans VISO 693713 est un sur-ensemble du 
répertoire de fonctions de commande défini dans la recomman- 
dation S.61 du CCITT. Cependant, le jeu primaire et le jeu sup- 
plémentaire de caractères graphiques spécifiés dans la présente 
Norme internationale ne sont pas identiques à ceux définis dans 
les recommandations S.61 et S.100 du CCITT (voir l'annexe FI. 
Afin d'assurer la compatibilité des échanges entre les services 
publics de communication de texte définis par le CCITT et les 
équipements terminaux qui transmettent du texte conformé- 
ment aux exigences de la présente Norme internationale, une 
attention particulière doit être portée aux différences entre la 
présente Norme internationale et les recommandations S.61 et 
S.100 du CCITT. 

1 Objet et domaine d'application 

La présente partie de I'ISO 6937 

a) définit un repertoire de caractères graphiques alphabéti- 
ques latins et de caractères graphiques non alphabétiques a 
employer pour la communication de texte dans les langues 
européennes; 

b) spécifie les représentations codées des caractères gra- 
phiques; 

c) spécifie les règles de définition et d'emploi des sous- 
répertoires de caractères graphiques, c'est-à-dire de sous- 
ensembles du répertoire de caractères défini. 

Elle donne également, en annexes, 

a) les définitions de trois sous-répertoires normalisés 
(annexe A); 

b) un résumé de l'emploi des signes diacritiques sans 
espacement en combinaison avec les lettres de l'alphabet 
latin de base (annexe BI; 
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c) une description de l‘emploi du caractère souligné sans 
espacement (annexe Cl; 

d) un résumé de l‘emploi des caractères alphabétiques 
latins (annexe DI; 

e) 
(annexe E); 

f )  un résumé des différences par rapport aux recomman- 
dations S.61 et S.100 (annexe FI. 

des recommandations pour les présentations de repli 

NOTE - La présente partie de I’ISO 6937 ne spécifie pas la forme des 
symboles graphiques; les symboles qui y apparaissent ont seulement 
un but d‘illustration. 

La présente partie de 1’1S0 6937 s‘applique à la communication 
de texte entre les interfaces de codage des équipements termi- 
naux. Elle ne s’applique pas nécessairement aux jeux de carac- 
tères codés employés à l’intérieur d’un équipement terminal 
entre l’interface de codage et les organes d’entrée-sortie. 

2 Références 

IS0 646, Traiternent de l’information - Jeu de caractères 
codés à 7 éléments pour l‘échange d’information. 

IS0  2022, Traitement de l’information - Jeux IS0 de caractè- 
res codés à 7 et à 8 éléments - Techniques d‘extension de 
code. 

IS0 6429, Traitement de l’information - Jeux I S 0  de caractè- 
res codés à 7 et à 8 éléments - Fonctions de commande sup- 
plémentaires pour les dispositifs de visualisation de caractères. 

3 Définitions 

Dans le cadre de la présente partie de I’ISO 6937, les définitions 
données dans I’ISO 6937/1 sont applicables. 

4 Répertoire de caractères et 
représentations codées 

4.1 Composition du répertoire de Caractères 

Le répertoire de caractères graphiques défini dans la présente 
partie de 1’60 6937 se compose: 

a) de caractères alphabétiques latins comprenant 

11 
latin de base, 

les 52 lettres minuscules et majuscules de l’alphabet 

2) les lettres accentuées et les umlaut, dont les repré- 
sentations graphiques sont formées par des combinai- 
sons de lettres latines de base et de signes diacritiques, 

31 les caractères alphabétiques spéciaux qui ne sont ni 
des lettres latines de base, ni des combinaisons de lettres 
latines de base et de signes diacritiques; 

2 

b) de caractères non alphabétiques tels que les nombres 
décimaux, les signes de ponctuation, les symboles arithmh- 
tiques et divers autres caractères ayant une signification 
individuelle spéciale. 

Le répertoire est spécifié dans les trois premières colonnes des 
tableaux 4 à 12. Dans chaque tableau, la première colonne con- 
tient l’identificateur du caractère concerné, la seconde colonne 
indique la représentation graphique typique et la troisième 
colonne indique le nom ou la description du caractère. Les 
colonnes restantes spécifient la représentation codée (voir 4.4). 
Les identificateurs ont été assignes selon la méthode d’identifi- 
cation décrite dans l’annexe A de l‘lS0 6937/1. 

NOTES 

1 Tous les caractères graphiques du répertoire entraînent un mouve- 
ment implicite en avant de la position active (une définition de position 
active sera donnée dans I’ISO 6937/3). 

2 Une étude de l‘emploi des caractères alphabétiques latins pour 
diverses langues fait partie de l’annexe D. 

4.2 Jeux de caractères 

La représentation codée des caractères graphiques du réper- 
toire défini dans la présente partie de I’ISO 6937 utilise deux 
jeux de caractères graphiques, à savoir un «jeu primaire)) et un 
«jeu supplémentaire)). 

Le jeu primaire est constitué par les caractères graphiques de la 
version internationale de référence du jeu de caractères codés à 
7 éléments spécifiée dans I’ISO 646. Les différences entre le jeu 
primaire et le jeu de caractères graphiques de la version interna- 
tionale de référence sont: 

a) les caractères ((trait bas)) et «tilde» portent un seul nom, 
alors que I’ISO 646 donne à chacun deux dénominations; 

b1 les caractères du jeu primaire ne sont pas combinés 
entre eux pour générer les caractères graphiques du réper- 
toire défini dans la présente partie de I’ISO 6937. 

Le jeu primaire contient les lettres de l’alphabet latin de base, 
certains signes diacritiques avec espacement et  un certain nom- 
bre de caractères non alphabétiques. 

Le jeu supplémentaire contient des caractères graphiques avec 
espacement et sans espacement. Les caractères graphiques 
sans espacement sont les signes diacritiques sans espacement 
et le caractère souligné sans espacement. Les caractères gra- 
phiques avec espacement sont certains caractères alphabéti- 
ques spéciaux et des caractères non alphabétiques utilisés en 
supplément de ceux du jeu primaire. 

Un signe diacritique sans espacement ne doit être utilisé qu’en 
combinaison, soit avec ESPACE, soit avec certaines lettres lati- 
nes de base. Les combinaisons autorisées de signes diacriti- 
ques et de lettres sont celles nécessaires à la représentation des 
lettres accentuées et des umlaut inclus dans le tableau 4. Ce jeu 
de combinaisons est résumé dans l‘annexe B. 

Le caractère souligné sans espacement peut être utilisé en com- 
binaison avec n‘importe quel autre caractère graphique du 
répertoire, y compris une lettre accentuée, ou un umlaut, ou le 
caractère ESPACE. L’emploi de ce caractère est défini dans 
l‘annexe C. 
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Les tableaux 1,2 et 3 représentent les tableaux de code pour le jeu primaire et le jeu suplémentaire de caractères graphiques. Les posi- 
tions ombrées dénotent des combinaisons d’éléments binaires qui ne font pas partie des jeux concernés. 

Les séquences d‘échappement utilisées pour désigner le jeu primaire et le jeu supplémentaire sont: 

ESC 2/8 F 1) : pour désigner le jeu primaire en tant que jeu GO; 
ESC 2/9 F 1) :  pour désigner le jeu supplémentaire en tant que jeu GI; 

ESC 2/10 F 1) : pour désigner le jeu supplémentaire en tant que jeu G2; 
ESC 2/11 F 1): pour désigner le jeu supplémentaire en tant que jeu G3. 

Tableau 1 - Jeu primaire de caractères graphiques pour la communication de texte [codage quand ce jeu est représenté par 
les combinaisons binaire 2/1 à 7/14 d‘un code à 7 ou 8 éléments (dans un code à 8 éléments, l’élément additionnel b, = 011 

1) Les caractères finals seront fixés lorsque les jeux auront été enregistrés. 
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Tableau 2 - Jeu supplémentaire de caractères graphiques pour la communication de texte [codage quand ce jeu est repré- 
senté par les combinaisons binaires 2/1 à 7/14 d‘un code à 7 ou 8 éléments (dans un code à 8 éléments, l‘élément additionnel b, = O)] 

Voir 4.3.1 
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Tableau 3 - Jeux primaires et supplémentaires de caractères graphiques pour la communication de texte (codage quand 
ces jeux sont représentés par les combinaisons binaires 2/1 à 7/14 et 10/1 à 15/14 d'un code à 8 éléments) 

Voir 4.3.1 

I 
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4.3 Explications concernant les tableaux de code 

4.3.1 Les signes diacritiques sans espacement représentés par 
les combinaisons d'éléments binaires 4/1 à 418, 4/10, 4/11 et 
4/13à4/15du jeu supplémentaire (12/1 à 12/8,12/10, 12/11 et 
12/13 à 12/15 dans le tableau 3) ne sont utilisés qu'en combi- 
naison, soit avec ESPACE, soit avec certaines lettres de I'alpha- 
bet latin de base (voir annexe B). Le caractère souligné sans 
espacement représenté par la combinaison d'éléments binaires 
4/12 du jeu supplémentaire (12112 dans le tableau 3) peut être 
utilisé en combinaison avec n'importe lequel des caractères gra- 
phiques du répertoire, y compris une lettre accentuée ou un 
umlaut, ou ESPACE (voir annexe Cl. 

4.3.2 Dans la recommandation S.lOO du CCITT (Genève, 
1980) les caractères # (symbole numéro) et a (symbole moné- 
taire universel) ont été placés en positions 2/6 et 2/8 du jeu 
supplémentaire, et non en 213 et 2/4 du jeu primaire. De facon 
à permettre I'interfonctionnement avec vidéotex, les combinai- 
sons d'éléments binaires 216 et 218 du jeu supplémentaire doi- 
vent être également considérées comme des représentations 
codées valables, mais leur utilisation est déconseillée. 

4.3.3 Dans la recommandation S.61 du CCITT, (Genève, 
19801, les caractères # (symbole numéro) et (symbole moné- 
taire universel) ont été placés en positions 10/6 et 1018 et non 
en 213 et 214. De façon à permettre I'interfonctionnement avec 
télétex, les combinaisons 1016 et 1018 doivent être également 
considérées comme des représentations codées valables mais 
leur utilisation est déconseillée. 

4.3.4 Les combinaisons d'éléments binaires 410, 419, 516 à 
5/11 et 615 du jeu supplémentaire (1210, 1219, 1316 à 1311 1 et 
1415 du tableau 3) sont réservées à une normalisation ulté- 
rieure, c'est-à-dire pour le placement éventuel de caractères 
graphiques supplémentaires. Les combinaisons d'éléments 
binaires 410 et 4/9 (1210 et 12/9 du tableau 3) sont réservées 
pour le placement éventuel de caractères supplémentaires sans 
espacement. 

NOTES 
1 Dans certains systèmes vidéotex interactifs, le caractère représenté 
par la combinaison d'éléments binaires 5/15 du jeu primaire est 
employé comme un délimiteur dont la représentation graphique peut 
être différente de ((trait bas». 

2 Dans certains systèmes conformes à la version internationale de 
référence de I'ISO 646, le caractère représenté par la combinaison 
d'éléments binaires 7/14 du jeu primaire peut avoir la représentation 
graphique du ((surligné)). 

4.4 Représentations codées 

Les représentations codées des caractères graphiques du réper- 
toire déjini dans la présente partie de I'ISO 6937 sont spécifiées 
dans les tableaux 4 à 12. Les formats des représentations 
codées sont les suivants. 
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a i  Lettres accentuées et umlaut: 

Chaque lettre accentuée ou umlaut est représentée par une 
séquence de combinaisons d'éléments binaires formée par 
la représentation codée du signe diacritique sans espace- 
ment (élément du jeu supplémentaire), suivi par la représen- 
tation codée de la lettre latine de base (un élément du jeu 
primaire). 

b) Signes diacritiques en tant que caractères graphiques 
isolés : 

Chaque signe diacritique, considéré comme un caractère 
graphique isolé et qui appartient au jeu primaire, tel que 
l'accent grave, l'accent circonflexe et le tilde est représenté 
par une combinaison d'éléments binaires associée dans 
l'intervalle 211 à 7/14. 

Chaque signe diacritique, considéré comme un caractère 
graphique isolé et qui n'appartient pas au jeu primaire, est 
représenté par une séquence de combinaisons d'éléments 
binaires, formée par la représentation codée du signe diacri- 
tique suivie par la représentation codée d'ESPACE c'est-à- 
dire la combinaison 210. 

Cette dernière méthode de représentation peut être égale- 
ment utilisée pour l'accent grave, l'accent circonflexe et le 
tilde, mais elle est déconseillée. 

c) Tout autre caractère graphique du répertoire: 

Tout caractère graphique du répertoire, autre qu'une lettre 
accentuée, un umlaut ou un signe diacritique isolé n'appar- 
tenant pas au jeu primaire est un élément soit du jeu pri- 
maire, soit du jeu supplémentaire et il est représenté par la 
combinaison d'éléments binaires associée dans l'intervalle 
211 à 7/14 ou 10/1 à 15/14. 

Suivant la technique d'extension de code utilisée, il se peut 
qu'une combinaison binaire représentant un élément du jeu pri- 
maire ou du jeu supplémentaire doive être précédée d'une fonc- 
tion d'extension de code appelant le jeu de caractères corres- 
pondant. 

Dans les tableaux 4 à 12 la colonne «A» spécifie la représenta- 
tion codée de chaque caractère, quand les éléments du jeu sup- 
plémentaire sont représentés par des combinaisons d'éléments 
binaires dans l'intervalle 211 à 7/14 d'un code à 7 ou 8 élé- 
ments. La colonne «B» spécifie la représentation codée quand 
les éléments du jeu supplémentaire sont représentés par des 
combinaisons d'éléments binaires dans l'intervalle 10/1 à 15/14 
d'un code à 8 éléments. Dans tous les cas, les éléments du jeu 
primaire sont représentés par des combinaisons d'éléments 
binaires dans l'intervalle 2/1 à 7/14. Le symbole «S» est 
employé dans la colonne «A» pour identifier une combinaison 
d'éléments binaires représentant un élément du jeu supplémen- 
taire. 
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a 

Tableau 4 - Caractères alphabétiques latins 

I minuscule 

4 majuscule 

3 minuscule avec accent aigu 

4 majuscule avec accent aigu 

i minuscule avec accent grave 

4 majuscule avec accent grave 

3 minuscule avec accent circonflexe 
majuscule avec accent circonflexe 

minuscule avec tréma ou signe umlaut 

majuscule avec tréma ou signe umlaut 

minuscule avec tilde 

majuscule avec tilde 

minuscule avec brève 

, majuscule avec brève 

minuscule avec rond 

, majuscule avec rond 

minuscule avec macron 

i majuscule avec macron 

minuscule avec ogonek 

i majuscule avec ogonek 

liphtongue a3 minuscule 

liphtongue A majuscule 

) minuscule 

3 majuscule 

: minuscule 

C majuscule 

I minuscule avec accent aigu 

C majuscule avec accent aigu 

C minuscule avec accent circonflexe 

C majuscule avec accent circonflexe 

c minuscule avec caron 

C majuscule avec caron 

c minuscule avec point 

C majuscule avec point 

c minuscule avec cédille 

C majuscule avec cédille 

d minuscule 

D majuscule 

d minuscule avec caron 

D majuscule avec caron 

d minuscule avec barre 

D majuscule avec barre, eth islandais 

eth minuscule, islandais 

Nom ou description 
Reorésentation codée 

A 

61 1 
41 1 

412 611 

I 412 411 

; 4 / 1  611 
;4 /1  411 

i 413 611 

i 413 411 

; 418 611 

; 418 411 

5 414 611 

5 414 411 

S 416 611 

S 416 411 
3 4/10 611 

S 4/10 411 

S 415 611 

S 4 l 5  411 

S 4/14 611 

S 4/14 411 

S 711 

S 611 

612 

412 

613 

413 

S 412 613 

S 4 l 2  413 

S 413 613 

S 413 413 

S 4/15 613 

S 4/15 413 

S 417 613 

S 417 413 

S 4/11 613 

S 4/11 413 

614 

414 

S 4/15 614 

S 4/15 414 

S 712 

S 612 

S 713 

B 

611 

411 
1212 611 

1212 411 
1211 611 

1211 411 

1213 611 
1213 411 

1218 611 

1218 411 

1214 611 

1214 411 

1216 611 

1216 411 
12/10 611 

12/10 411 

1215 611 

1215 411 

12/14 611 

12/14 411 

1511 

1411 

612 

412 

613 

413 

1212 613 

1212 413 

1213 613 

1213 413 

12/15 613 

12/15 413 

1217 613 

1217 413 

12/11 613 

12/11 413 

614 

414 

12/15 614 

12/15 414 

1512 

1412 

1513 
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ID 

LEO1 

L E02 

LE1 1 

LE12 

LE13 

LE14 

LE15 

LE16 

LE17 

LE18 

LE21 

LE22 

LE29 

LE30 

LE31 

L E32 

LE43 

LE44 

LFOl 

LF02 

LGOI 

LG02 

LGI 1 

LG15 

LG16 

LG23 

LG24 

LG29 

LG30 

LG42 

LHOI 

LH02 

LH15 

LH16 

LH61 

LH62 

LI01 

LI02 

LI1 1 

LI12 

LI13 

LI14 

Représentation 
graphique 

e 

E 

é 

É 

è 

È 

ê 

E 
e 

E 

ë 

Ë 

E 

e 

E 
e 

e 

- 

F 
f 

F 

9 
G 

9 
Êi 
G 
9 
G 
ii 
G 

O 
h 

H 

h 
H 

fi 
Ft 
i 

l 

i 

i 
i 

i 

Tableau 4 - Caractères alphabétiques latins (suite) 

Nom ou description 

e minuscule 

E majuscule 

e minuscule avec accent aigu 

E majuscule avec accent aigu 

e minuscule avec accent grave 

E majuscule avec accent grave 

e minuscule avec accent circonflexe 

E majuscule avec accent circonflexe 

e minuscule avec tréma ou signe umlaut 

E majuscule avec tréma ou signe umlaut 

e minuscule avec caron 

E majuscule avec caron 

e minuscule avec point 

E majuscule avec point 

e minuscule avec macron 

E majuscule avec macron 

e minuscule avec ogonek 

E majuscule avec ogonek 

f minuscule 

F majuscule 

g minuscule 

G majuscule 

g minuscule avec accent aigu 

g minuscule avec accent circonflexe 

G majuscule avec accent circonflexe 

g minuscule avec brève 

G majuscule avec brève 

g minuscule avec point 

G majuscule avec point 

G majuscule avec cédille 

h minuscule 

H majuscule 

h minuscule avec accent circonflexe 

H majuscule avec accent circonflexe 

h minuscule avec barre 

H majuscule avec barre 

i minuscule 

I majuscule 

i minuscule avec accent aigu 

I majuscule avec accent aigu 

i minuscule avec accent grave 

I majuscule avec accent grave 

Reorésentation codée 
A 

61 5 

41 5 

S412 615 

S412 415 

S411 615 

S 411 415 

S413 615 

S 413 415 

s 418 615 

s 418 415 

S 4/15 615 

S 4/15 415 

S417 615 

S 417 415 

S 415 615 

S 415 415 

S4114615 

S4114415 

61 6 

416 

61 7 

417 

S 412 617 

S413 617 

S 413 417 

S416 617 

S 416 417 

S417 617 

S 417 417 

S 4111 417 

618 

418 

s 413 618 

s 413 418 

S 714 

S 614 

619 

419 

S412 619 

S412 419 

S411 619 

S411 419 

6 

61 5 

41 5 

1212 615 

1212 415 

1211 615 

1211 415 

1213 615 

1213 415 

1218 615 

/ 

1218 415 

12/15 615 

12/15 415 

1217 615 

1217 415 

1215 615 

1215 415 

121 14 615 

12/14 415 

61 6 

41 6 

61 7 

41 7 

1212 617 

1213 617 

1213 417 

1216 617 

1216 417 

1217 617 

1217 417 

121 11 417 

618 

418 

1213 618 

1213 418 

1514 

1414 

619 

419 

1212 619 

1212 419 

1211 619 

1211 419 
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LI16 

LI17 

Li la 

LI19 

LI20 

LI30 

LI31 

LI32 

LI43 

LI44 

LI51 

LI52 
LI61 

LJOI 

LJ02 

LJ15 

LJ16 

LKOI 

LK02 

LK41 

LK42 

LK61 

LLOl 

L LO2 

LL11 

LL12 

LL21 

LL22 

LL41 

LL42 

LL61 

L L62 

LL63 

LL64 

LMOI 

LM02 

LNOI 

LN02 

L N l l  

LN12 

LN19 

LN20 

graphique 

î 

î 
i 

I 

ï 
I 
- 
i 
I 

I 

i 
1 
II 
IJ 

I 

1 

J 

i 
J 
k 

K 

is 
v 
K 

I 

L 

i 
i 

i o u  I> 
i o u  I! 

I 
I 
% 
t 

I. 

L. 

m 

M 

n 

N 

n 
N 

n 
N 

Tableau 4 - Caractdres alphabétiques latins (suite) 

Nom ou description 

minuscule avec accent circonflexe 

majuscule avec accent circonflexe 

minuscule avec tréma 
majuscule avec tréma 

minuscule avec tilde 

majuscule avec tilde 
majuscule avec point 

minuscule avec macron 

majuscule avec macron 

minuscule avec ogonek 

majuscule avec ogonek 

igature ij minuscule 
ature IJ majuscule 

ninuscule sans point 

ninuscule 

majuscule 

ninuscule avec accent circonflexe 

majuscule avec accent circonflexe 

minuscule 

majuscule 

minuscule avec cédille 

majuscule avec cédille 

minuscule, groenlandais 

minuscule 

majuscule 

minuscule avec accent aigu 

. majuscule avec accent aigu 

minuscule avec caron 

majuscule avec caron 

minuscule avec cédille 

- majuscule avec cédille 

minuscule avec barre 

L majuscule avec barre 

I minuscule avec point au milieu 

L majuscule avec point au milieu 

m minuscule 

M majuscule 

n minuscule 

N majuscule 

n minuscule avec accent aigu 

N majuscule avec accent aigu 

n minuscule avec tilde 

N majuscule avec tilde 

I S 0  6937/2-1983 (FI 

Représentation codée I 
A 

S 413 619 

S 413 419 

s 418 619 

s 418 419 

S 414 619 

S 414 419 
S 417 419 

S 415 619 

S 415 419 
S 4/14 619 

S 4/14 419 

S 716 

S 616 
S 715 

6/10 

4/10 

S 413 6/10 

S 413 4/10 

6/11 

4/11 

S 4/11 6/11 

S 4/11 4/11 

S 710 

6/12 

4/12 

S 412 6/12 

S 4 / 2  4/12 

S 4/15 6/12 

S 4/15 4/12 

S 4/11 6/12 

S 4/11 4/12 

s 718 

s 618 

S 717 

S 617 

611: 

411: 

61 1, 

41 1 

S 4 / 2  611 

S 412 411 

S 414 611 

S 414 411 

____1 
B 

1213 619 

1213 419 

1218 619 

1218 419 

1214 619 
1214 419 

1217 419 

1215 619 

1215 419 
12/14 619 

12/14 419 

1516 

1416 

1515 
6/10 

4/10 

1213 6/10 

1213 4/10 

6/11 

4/11 

12/11 6/11 

12/11 4/11 

1510 

6/12 

4/12 

1212 6/12 

1212 4/12 

12/15 6/12 

12/15 4/12 

12/11 6/12 

12/11 4/12 

1518 

1418 

1517 

1417 

6/13 

4/13 

6/14 

4/14 

1212 6/14 

1212 4/14 

1214 6/14 

1214 4/14 
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