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Foreword

ISO (the International Organization for Standardization) is a worldwide
federation of national standards bodies (ISO member bodies). The work of
preparing International Standards is normally carried out through 1SO technical
committees. Each member body interested in a subject for which a technical
committee has been established has the right to be represented on that
committee. International organizations, governmental and non-governmental, in
lisison with ISO, also take part in the work. ISO collaborates closely with the
International Electrotechnical Commission (IEC) on all matters of electrotechnical
standardization.

Draft International Standards adopted by the technical committees are circulated
to the member bodies for voting. Publication as an International Standard
requires approval by at least 75 % of the member bodies casting a vote.

International Standard ISO 10209-2 was prepared by Technical Committee
ISO/TC 10, Technical drawings, product definiition<and relateddocumentation

ISO 10209 consists of the following parts, under the general title Technical
product documentation — Vocabulary :

— Part 1: Terms relating to technical drawings:'general and"types ‘of
drawings

— Part 2: Terms relating to projection methods

Annex A of this part of ISO 10209 is for information only.

© ISO 1993

All rights reserved. No part of this publication may be reproduced or utilized in any form or by
any means, electronic or mechanical, including photocopying and microfilm, without
permission in writing from the publisher/Droits de reproduction réservés. Aucune partie de
cette publication ne peut étre reproduite ni utilisée sous quelque forme que ce soit et par
aucun procédé, électronique ou mécanique, y compris la photocopie et les microfilms, sans
I'accord écrit de I'éditeur.
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Printed in Switzerland/Imprimé en Suisse



ISO 10209-2:1993(E/F)

Avant-propos

L'ISO (Organisation internationale de normalisation) est une fédération
mondiale d'organismes nationaux de normalisation (comités membres de
I'ISO). L'élaboration des Normes internationales est en général confiée aux
comités techniques de I'!lSO. Chaque comité membre intéressé par une étude a
le droit de faire partie du comité technique créé a cet effet. Les organisations
internationales, gouvernementales et non gouvernementales, en liaison avec
I'ISO participent également aux travaux. L'ISO collabore étroitement avec la
Commission électrotechnique internationale (CEl) en ce qui concerne la
normalisation électrotechnique.

Les projets de Normes internationales adoptés par les comités techniques sont
soumis aux comités membres pour vote. Leur publication comme Normes
internationales requiert I'approbation de 75 % au moins des comités membres
votants.

La Norme internationale ISO 10209-2 a été élaborée par le Comité technique
ISO/TC 10; 'Dessinsstechhiques;. définition des produits et documentation y

relative.

L'ISO . 10209 comprend les parties suivantes, .présentées sous le titre général
Documentation technique de produit — Vocabulaire:

— Partie 1: Termes relatifs aux dessins techniques: généralités et types de
dessins

— Partie 2: Termes relatifs aux méthodes de projection

L'annexe A de la présente partie de I'lSO 10209 est donnée uniquement 3 titre
d'information.
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INTERNATIONAL STANDARD
NORME INTERNATIONALE

ISO 10209-2:1993(E/F)

Technical product
documentation —
Vocabulary —

Part 2:
Terms relating to projection
methods

1 Scope

This part of ISO 10209 establishes and' defines terms
relating to projection methods used in technical product
documentation covering all fields of application.

NOTES

1 Terms which are defined elsewhere in this part of ISO 10209 are
shown in italics.

2 In addition to terms and definitions used in two of the three of-
ficial ISO languages (English and French), this part of ISO 10209
gives the equivalent terms in the German, Italian and Swedish
languages in annex A; these are published under the responsibility
of the member bodies for Germany (DIN), Italy (UNI) and Sweden
(SIS). However, only the terms and definitions given in the official
languages can be considered as ISO terms and definitions.

2 Normatives references

The following standards contain provisions which,
through reference in this text, constitute provisions of this
part of ISO 10209. At the time of publication, the editions
indicated were valid. All standards are subject to revision,
and parties to agreements based on this part of 1SO
10209 are encouraged to' investigate the possibility of
applying the most recent edition of the standards indi-
cated below. Members of IEC and ISO maintain registers
of currently valid International Standards.

Documentation technique
de produit —
Vocabulaire —

Partie 2:
Termes relatifs aux
méthodes de projection

1 "Domaine d'application

La"présente /partie de I''SO 10209 précise et définit les
termes relatifs aux méthodes de projection utilisés dans la
documentation technique de produit couvrant tous les
domaines d'application.

NOTES

1 Dans le texte d'une définition, tout terme imprimé en caractéres
italiques est défini dans un autre article de la présente partie de
I''SO 10209.

2 En complément des termes et définitions utilisés dans deux des
trois langues officielles de I'SO (anglais et francais), la présente
partie de I''SO 10209 donne dans I'annexe A les termes équivalents
dans les langues allemande, italienne et suédoise; ces termes sont
publiés sous la responsabilité des comités membres de I'Allemagne
(DIN), de I'ltalie (UNI) et de la Suéde (SIS). Toutefois, seuls les
termes et définitions donnés dans les langues officielles peuvent
étre considérés comme étant des termes et définitions de I'ISO.

2 Références normatives

Les normes suivantes contiennent des dispositions qui,
par suite de la référence qui en est faite, constituent des
dispositions valables pour la présente partie de I'1SO
10209. Au moment de la publication, les éditions
indiquées étaient en vigueur. Toute norme est sujette 2
révision et les parties prenantes des accords fondés sur la
présente partie de I''SO 10209 sont invitées i rechercher la
possibilité d'appliquer les éditions les plus récentes des
normes indiquées ci-aprés. Les membres de la CEl et de
I'I'SO possédent le registre des Normes internationales en
vigueur a un moment donné.
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ISO 5456-2:-", Technical drawings — Projection methods
— Part 2: Orthographic representations.

ISO 5456-3:-", Technical drawings — Projection methods
— Part 3: Axonometric representations.

ISO 5456-4:-", Technical drawings — Projection methods
— Part 4: Central projection.

3 Terms relating to projection methods
(see also table 1)

3.1 representation: Presentation of drawn information
relating to any type of technical drawing. Generally either
referred to a particular projection method, or a diagram.

3.2 coordinate system: Basis for establishing a relation-
ship between each point in space and the three corre-
sponding coordinates and vice versa.

NOTE 3 The term is often used to denote rectangular coordinate
system.

3.3 coordinates: Set of numerical ordered values [(and
their corresponding units of measure), giving unequivo-
cally the position of a point in a coordinate system.

NOTE 4 Theterm is often used to denote rectangular coordinates.,

3.4 coordinate axes: Three reference straight lines in
space which intersect at the point of origin, thus forming a
coordinate system.

NOTE 5 The term is often used to denote rectangular coordinate
axes.

3.5 coordinate plane: Each of the three planes defined
by any two of the coordinate axes.

NOTE 6 The term is often used to denote rectangular coordinate
plane.

3.6 origin: Point of intersection of the coordinate axes.

3.7 rectangular coordinate system: Coordinate system
based on a reference system given by three mutually or-
thogonal axes (rectangular coordinate axes), originating
from the same point (origin), and their units of measure.

NOTE 7 Normally referred to simply as coordinate system.

1) To be published.

ISO 5456-2:-", Dessins techniques — Méthodes de projec-
tion — Partie 2: Représentations orthographiques.

ISO 5456-3:-", Dessins techniques — Méthodes de projec-
tion — Partie 3: Représentations axonométriques.

ISO 5456-4:-", Dessins techniques — Méthodes de projec-
tion — Partie 4: Projection centrale.

3 Termes relatifs aux méthodes de
projection (voir également le tableau 1)

3.1 représentation: Présentation d'information dessinée
relative a un dessin technique quelque soit son type. Se
réfere généralement a une meéthode de projection particu-
liére, ou & un diagramme.

3.2 systeme de coordonnées: Base permettant d'établir
une relation entre chaque point donné dans I'espace et les
trois coordonnées correspondantes et vice versa.

NOTE 3 Le terme est souvent utilisé 3 la place de systéme de
coordonnées orthogonales.

3.3/ coordonnées: Ensemble de valeurs numériques dis-
posées d'une.certaine fagon (avec leur unités de mesure
correspondantes) donnant sans équivoque la position
d'un point dans un systéme de coordonnées.

NOTE 4 . Le terme, est souvent utilisé & la place de coordonnées
orthogonales.

3.4 axes de coordonnées: Ensemble de trois lignes droi-
tes de référence dans I'espace se coupant au point d'ori-
gine et formant ainsi un systéme de coordonnées.

NOTE 5 Le terme est souvent utilisé a la place de axes de coor-
données orthogonales.

3.5 plan de coordonnées: Chacun des trois plans définis
par deux quelconques des trois axes de coordonnées.

NOTE 6 Le terme est souvent utilisé a la place de plan de coor-
données orthogonales.

3.6 origine: Point d'intersection des axes de coordon-
nées.

3.7 systeme de coordonnées orthogonales: Systéme de
coordonnées basé sur un systeme de référence défini par
trois axes orthogonaux (axes de coordonnées orthogona-
les), sécants en un méme point (origine), et leurs unités de
mesure.

NOTE 7 Couramment désignées: systéme de coordonnées.

1) A publier.



3.8 rectangular coordinates: The three rectangular co-
ordinates of a point in space relative to a rectangular
coordinate system are the distances of the point from the
coordinate planes, in a given order.

NOTE 8 Normally referred to simply as coordinates.

3.9 rectangular coordinate axes: Coordinate axes inter-
secting at right angles.

NOTE 9 Normally referred to simply as coordinates axes.

3.10 rectangular coordinate planes: Coordinate planes
intersecting at right angles.

NOTE 10 Normally referred to simply as coordinates planes.

3.11 polar coordinate system: Coordinate system based
on a reference system given by a polar coordinate axis
and its units of measure.

3.12 polar coordinates: The three coordinates of a point
in space relative to a polar coordinate system; they are:

the radius, (distance between the point and the origin),

the azimuth (angle formed by thevertical plane passing
through the point and the origin, and the polar coordi-
nate axis) and

the angular height (angle formed by the horizontal plane
passing through the origin and the straight line-passing
through the point and the origin).

3.13 polar coordinate axis: Horizontally oriented straight
line and its origin.

3.14 cylindrical coordinate system: Coordinate system
based on a reference system given by a reference hori-
zontally oriented straight line and its origin and units of
measure.

3.15 cylindrical coordinates: The three coordinates of a
point in space relative to a cylindrical coordinate system;
they are:

the radius (distance of the point from the vertical axis
passing through the origin),

the azimuth (angle formed by the vertical plane passing
through the point and the origin, and the reference hori-
zontal oriented straight line), and

the height (distance of the point from the horizontal
plane passing through the origin).

3.16 projection method: Rules used to obtain a two-
dimensional image of a three-dimensional object. It im-
plies the choice of the projection centre and of the projec-
tion plane.

ISO 10209-2:1993(E/F)

3.8 coordonnées orthogonales: Les trois coordonnées
orthogonales d'un point dans I'espace relatives a un sys-
téme de coordonnées orthogonales représentent les
distances du point aux plans de coordonnées dans un
ordre donné.

NOTE 8 Couramment désignées: coordonnées.

3.9 axes de coordonnées orthogonales: Axes de coor-
données se coupant a angles droits.

NOTE 9 Couramment désignés: axes de coordonnées.

3.10 plans de coordonnées orthogonales: Plans de coor-
données se coupant a angles droits.

NOTE 10 Couramment désignés: p/ans de coordonnées.

3.11 systéeme de coordonnées polaires: Systéme de
coordonnées basé sur un systéme de référence donné par
un axe de coordonnées polaires et ses unités de mesure.

3.12 coordonnées polaires: Les trois coordonnées
polaires d'un point dans I'espace relatives a un systéme
de coordonnées polaires sont

le;rayony(distance-entre le point et I origine),

I'azimut (angle formé par le plan vertical passant par le
point etll'origine, et I'axe de coordonnées polaires), et

la hauteur angulaire (angle formé par le plan horizontal
passant par l'origine et la ligne droite passant par le
pointiet llorigine):

3.13 axe de coordonnées polaires: Ligne droite horizon-
tale orientée et son origine.

3.14 systeme de coordonnées cylindriques: Systéme de
coordonnées basé sur un systéme de référence donné par
une ligne droite orientée horizontale de référence, son
origine et ses unités de mesure.

3.15 coordonnées cylindriques: Les trois coordonnées
cylindriques d'un point dans I'espace relatives 4 un sys-
téme de coordonnées cylindriques sont

le rayon (distance du point a I'axe vertical passant par
I'origine),

I'azimut (angle formé par le plan vertical passant par le
point et I'origine, et la ligne droite orientée horizontale
de référence), et

la hauteur (distance du point au plan horizontal passant
par l'origine).

3.16 méthode de projection: Régles permettant d'obte-
nir une image en deux dimensions d'un objet en trois di-
mensions. Ces régles impliquent de choisir un centre de
projection et un plan de projection.
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3.17 projection centre: Point from which all projection
lines originate.

3.18 projection plane: Plane on which the object is pro-
jected in order to obtain a representation of that object.

3.19 projection line; projector: Straight line originating
from the projection centre and passing through a point on
the object to be represented. Its intersection with the pro-
jection plane gives the image of that point of the object.

3.20 parallel projection: Projection method in which the
projection centre is placed at an infinite distance, and all
projection lines are parallel.

3.21 central projection: Projection method in which the
projection centre is placed at a finite distance, and all
projection lines are converging.

3.22 orthogonal projection: Parallel projection in which
all projection lines intersect the projection plane at right
angles.

3.23 oblique projection: Parallel projection in which all
projection lines intersect the projection plane_ atithe same
angle other than 90°.

3.24 orthographic representation: Orthogonal ‘projec-
tions of an object normally positioned with its main faces
parallel to the coordinates planes on one or more projec-
tion planes coincident with or parallel. to.the .coordinate
planes. These projection planes are to be conveniently ro-
tated on the drawing sheet, so that the views of the object
are positioned systematically relative to each other.

3.25 first angle projection: Orthographic representation
comprising the arrangement, around the principal view of
an object, of some or all of the other five views of that
object. With reference to the principal view, the other
views are arranged as follows:

— the view from above is placed underneath,
— the view from below is placed above,

— the view from the left is placed on the right,
— the view from the right is placed on the left,

— the view from the rear is placed on the left or on
the right, as convenient.

3.17 centre de projection: Point d'ou partent toutes les
lignes de projection.

3.18 plan de projection: Plan sur lequel on projette un
objet pour obtenir une représentation de cet objet.

3.19 ligne de projection: Ligne droite ayant pour origine
le centre de projection et passant par un point de I'objet &
représenter. L'intersection de la ligne de projection avec le
plan de projection donne I'image du point considéré de
I'objet.

3.20 projection parallele: Méthode de projection dans
laquelle le centre de projection est placé a une distance
infinie et ol toutes les lignes de projection sont paralléles.

3.21 projection centrale: Méthode de projection dans la-
quelle le centre de projection est placé & une distance
définie et ou toutes les lignes de projection sont conver-
gentes.

3.22 projection orthogonale: Projection paralléle dans
laquelle toutes les lignes de projection coupent le plan de
projection a angles droits.

3.23 projection oblique: Projection paralléle dans la-
quelle toutesiles Jignes\de/ projection coupent le plan de
projection seloh un angle identique, différent de 90°.

3.24" ‘représentation orthographique: Projections ortho-
gonales d'un objet dont les faces principales sont norma-
lement)disposées parallelement aux plans de coordon-
nées sur-un..ou | plusieurs, plans de projection coincidant
avecles plans,de coordonnées ou paralléles a ceux-ci. Ces
plans de projection sont positionnés sur la feuille de des-
sin de maniéere a obtenir des dispositions systématiques
de chacune des vues de I'objet les unes par rapport aux
autres.

3.25 méthode de projection du premier diedre: Repré-
sentation orthographique prévoyant la disposition autour
de la vue principale {vue de face) d'un objet, de certaines
ou de toutes les cing autres vues de cet objet. Par rapport
a la vue principale, les autres vues sont ainsi disposées:

— la vue de dessus, au-dessous,
— la vue de dessous, au-dessus,
— lavue de gauche, a droite,
— la vue de droite, a gauche,

— la vue d'arriére, a droite ou a gauche, indifférem-
ment.



326 third angle projection: Orthographic representation
comprising the arrangement, around the principal view of
an object, of some or all of the other five views of that
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views are arranged as follows:

— the view from above is placed above,

— the view from below is placed underneath,
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— the view from the right is placed on the right,

— the view from the rear is placed on the left or on
the right, as convenient.

2 97 vafavarma s lavairte Danracantatinm im wshink

d.4i TEIErende GITOW 1ayOoUll nepireseniation in wniln
views and sections are freely positioned in the drawing.
Each view and section is identified with a capital letter re-
peated near the arrow indicating the direction of viewing
in the principal view.

3.28 topographical projection: Orthogonal projection on
a horizontal projection plane of the intersections of a se-
ries of equidistant horizontal planes with the surface to be
represented. Each intersection is shown by a /evel contour
line indicating the level of the intersection-with respect.to
a reference horizontal level.

3.29 level contour line: In a topographical ‘projection, in-
tersection of the horizontal plane at a predetermined level
above or below a reference level with the surfacée-tol be
represented.

NOTE 11 The level contour line is annotated with a single or re-
peated number giving the relevant level in the proper unit of
measure.

3.30 pictorial representation: Technical or artistic bi-
dimensional presentation of objects giving a realistic
view.

NOTE 12 In the field of technical drawings, axonometric and per-
spective representations, as well as X-ray and exploded views, are
considered pictorial representations.

331 X-ray view: Pictorial representation, normally in
perspective, showing complex objects as if they were par-
tially transparent, in order to reveal their main parts.

3.32 exploded view: Pictorial representation of an as-
sembly, usually in isometric axonometry or perspective
representation, in which components are drawn to the
same scale and correctly oriented relative to each other,
but are separated from each other in their correct se-
quence along common axes.

3.33 axonometric representation: Parallel projection of
an object on a single projection plane.

ISO 10209-2:1993(E/F)

3.26 méthode de projection du troisieme diedre: Repré-

sentation orthographique prévoyant la disposition autour

de la vue principale (vue de face) d'un objet, de certaines
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a la vue principale, les autres vues sont ainsi disposées:

— la vue de dessus, au-dessus

— la vue de dessous, au-dessous,
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— la vue de droite, a droite,

— la vue d'arriére, a gauche ou a droite, indifférem-
ment.

ches repérées: Représentation dans
laquelle les vues et les sections sont librement position-
nées sur le dessin. Chaque vue ou section est identifiée
par une iettre majuscuie qui figure égaiement a coté de ia
fleche indiquant la direction d'observation sur la vue
principale.

3.28 projection topographique: Projection orthogonale
sur un plan de projection horizontal de I'intersection entre
une série de plans horizontaux et la surface a représenter.
Chaque intersection est représentée par une courbe de ni-
veauyindiquant/le niveau de I'intersection par rapport & un
niveau horizontal de réeférence.

3.29" ‘courbe de niveau: Dans une projection topographi-
que, intersection entre un plan horizontal situé a un
niveau prédéterminé sur ou sous le niveau de référence et
la;surface a représenter.

NOTE 11 Lacourbe de niveau est annotée par un nombre unique
ou répété indiquant le niveau correspondant dans une unité de
mesure appropriée.

3.30 représentation picturale: Présentation bidimen-
sionnelle technique ou artistique d'objets donnant une
vue réaliste.

NOTE 12 Dans le domaine des dessins techniques, les
représentations axonomeétriques ou en perspective, ainsi que les
vues en transparence ou éclatées, sont considérées comme des
représentations picturales.

331 vue en transparence: Représentation picturale,
normalement en perspective, montrant des objets com-
plexes comme s'ils étaient partiellement transparents,
dans le but de montrer leurs principaux composants.

3.32 vue éclatée: Représentation picturale d'un assem-
blage, habituellement en projection axonomeétrique iso-
métrique ou en perspective, dans laquelle les composants
sont dessinés a la méme échelle et correctement disposés
les uns par rapport aux autres dans l'ordre correct de
montage, le long d'axes communs.

3.33 représentation axonométrique: Projection paralléle
d'un objet sur un plan de projection unique.
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