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NORME INTERNATIONALE 

RECOMMANDATION UIT-T 

TECHNOLOGIES DE L'INFORMATION - RÈGLES 

RÈGLES DE CODAGE DE BASE, DES RÈGLES 
DE CODAGE CANONIQUES ET DES RÈGLES 

DE CODAGE ASN.l: SPÉCIFICATION DES 

DE CODAGE DISTINCTIVES 

RECTIFICATIF TECHNIQUE 1 

1) Paragraphe 8.20.7 
Remplacer le texte par le paragraphe suivant: 

Dans le type de chaîne universelle "UniversalString", la chaîne d'octets devra se composer des codes spécifiés dans 
l'ISO/CEI 10646-1, en utilisant la forme canonique à 4 octets (voir 14.2 de l'ISO/CEI 10646-1). Les signatures ne seront 
pas utilisées. Les fonctions de contrôle pourront être utilisées sous réserve qu'elles respectent les restrictions imposées au 
paragraphe 8.20.9. 

2) Paragraphe 8.20.8 
Remplacer le texte par le paragraphe suivant: 

Dans le type de chaîne de table multilingue "BMPString", la chaîne d'octets devra se composer des codes spécifiés dans 
l'ISO/CEI 10646-1, en utilisant la forme BMP à 2 octets (voir 14.1 de l'ISO/CEI 10646-1). Les signatures ne seront pas 
utilisées. Les fonctions de contrôle pourront être utilisées sous réserve qu'elles respectent les restrictions imposées au 
paragraphe 8.20.9. 

3) Paragraphe 8.20.9 
Ajouter le nouveau paragraphe 8.20.9 suivant: 

8.20.9 Les fonctions de contrôle CO et C1 de l'ISO/CEI 6429 pourront être utilisées avec les exceptions suivantes: 
NOTES 
1 

2 

a) 

L'effet de ce paragraphe est de permettre l'utilisation de fonctions de contrôle utiles telles que LF, CR, TAB, etc., tout 

Les fonctions de contrôle des jeux CO et C1 sont codées sur deux octets dans le jeu BMPString et sur quatre octets 

Les séquences d'échappement d'annonciation définies dans l'ISO/CEI 2022 ne seront pas utilisées. 

Les séquences d'échappement de désignation et d'identification définies dans l'ISO/CEI 2022 ne seront 
pas utilisées, y compris les séquences d'échappement d'identification autorisées par les 17.2 et 17.4 de 

NOTE 2 - LASN.1 permet d'utiliser la notation de sous-type d'alphabet permis PermittedAlphabet pour 
déterminer l'ensemble des caractères autorisés. Cette notation sert également à sélectionner le niveau de mise en 
œuvre de l'ISO/CEI 10646-1. On utilisera toujours le type BMPString pour la forme à deux octets, et le type 
UniversalString pour la forme à quatre octets. 

c) On n'utilisera pas la séquence d'échappement d'invocation ou les séquences de contrôle de 
l'ISO/CEI 2022, telles que SHIFT IN (SI), SHIFT OUT (SO) ou LOCKING SHIFT FOR G3 (SS3). 

d) Le codage s'effectuera conformément à l'ISO/CEI 10646-1 et restera dans ce jeu de caractères. 

en interdisant l'échappement vers d'autres jeux de caractères. 

dans le jeu UniversaiString. 

NOTE 1 - L'environnement de codage supposé est celui de I'ISO/CEI 10646-1. 

b) 

l'ISO/CEI 10646-1. 
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