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Avant-propos

L'ISO (Organisation internationale de normalisation) et la CEI (Commission électrotechnique internationale)
forment le système spécialisé de la normalisation mondiale. Les organismes nationaux membres de l'ISO ou de la
CEI participent au développement de Normes internationales par l'intermédiaire des comités techniques créés par
l'organisation concernée afin de s'occuper des domaines particuliers de l'activité technique. Les comités
techniques de l'ISO et de la CEI collaborent dans des domaines d'intérêt commun. D'autres organisations
internationales, gouvernementales ou non gouvernementales, en liaison avec l'ISO et la CEI participent également
aux travaux.

Les Normes internationales sont rédigées conformément aux règles données dans les Directives ISO/CEI,
Partie 3.

Dans le domaine des technologies de l'information, l'ISO et la CEI ont créé un comité technique mixte,
l'ISO/CEI JTC 1. Les projets de Normes internationales adoptés par le comité technique mixte sont soumis aux
organismes nationaux pour vote. Leur publication comme Normes internationales requiert l'approbation de 75 % au
moins des organismes nationaux votants.

L’attention est appelée sur le fait que certains des éléments de la présente Norme internationale peuvent faire
l’objet de droits de propriété intellectuelle ou de droits analogues. L’ISO et la CEI ne sauraient être tenues pour
responsables de ne pas avoir identifié de tels droits de propriété et averti de leur existence.

La Norme internationale ISO/CEI 15417 a été élaborée par le comité technique mixte ISO/CEI JTC 1, 
Technologies de l'information, sous-comité SC 31, Techniques d’identification et de captage automatique des 
données. 

Les annexes A à C constituent des éléments normatifs de la présente Norme internationale. Les annexes D à H 
sont données uniquement à titre d’information. 
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Introduction

La technologie du code à barres est basée sur la reconnaissance de combinaisons codées de barres et d'espaces
de dimensions définies. Il existe un certain nombre de méthodes pour coder des informations sous forme de code
à barres, connues sous le nom de symbologies. Les règles définissant la traduction de caractères en
combinaisons de barres et d'espaces et d'autres caractéristiques essentielles sont connues sous le nom de
spécification de symbologie. Le «Code 128» est une de ces symbologies.

Les fabricants de matériel de code à barres et les utilisateurs de technologie de code à barres exigent des
spécifications de symbologie normalisées pour le public auxquelles ils puissent se référer lorsqu'ils mettent au
point des équipements et des applications spécifiques.
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Technologies de l'information — Technique d'identification automatique et
de capture des données — Spécifications pour les symboles des codes à
barres — Code 128

1 Domaine d'application

La présente Norme internationale définit les spécifications techniques relatives à la symbologie des codes à
barres connue sous l'appellation Code 128. Elle spécifie les caractéristiques de symbologie, le codage des
caractères de données, les dimensions, les algorithmes de décodage et les paramètres d'application du Code 128
qui doivent être définis par l'utilisateur. Elle spécifie les chaînes de préfixe d'identificateur de symbologie pour les
symboles du Code 128.

2 Références normatives

Les documents normatifs suivants contiennent des dispositions qui, par suite de la référence qui y est faite,
constituent des dispositions valables pour la présente Norme internationale. Pour les références datées, les
amendements ultérieurs ou les révisions de ces publications ne s’appliquent pas. Toutefois, les parties prenantes
aux accords fondés sur la présente Norme internationale sont invitées à rechercher la possibilité d’appliquer les
éditions les plus récentes des documents normatifs indiqués ci-après. Pour les références non datées, la dernière
édition du document normatif en référence s’applique. Les membres de l’ISO et de la CEI possèdent le registre des
Normes internationales en vigueur.

ISO/CEI 646, Technologies de l’information — Jeu ISO de caractères codés à 7 éléments pour l’échange
d’informations.

ISO/CEI 8859-1, Technologies de l’information — Jeux de caractères graphiques codés sur un seul octet —
Partie 1 : Alphabet latin n° 1.

ISO/CEI 10646-1, Technologies de l'information — Jeu universel de caractères codés sur plusieurs octets
(JUC) — Partie 1 : Architecture et plan multilingue de base.

ISO/CEI 15424, Technologies de l'information — Techniques d'identification automatique et de capture de
données — Identificateurs de porteuses de données (comprenant les identificateurs de symboles).

ISO/CEI 15416, Technologies de l'information — Techniques d'identification automatique et de capture des
données — Spécifications pour essai de qualité d'impression des codes à barres — Symboles linéaires.

EN 1556, Codes à barres — Terminologie.

3 Termes et définitions

Pour les besoins de la présente Norme internationale, les termes et définitions donnés dans la EN 1556 s’appliquent.
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4 Prescriptions

4.1 Caractéristiques de la symbologie

Les caractéristiques du Code 128 sont les suivantes :

a) jeu de caractères encodables :

2) les caractères ayant des valeurs ASCII de 128 à 255 peuvent également être codés ;

3) 4 caractères de fonction (qui ne sont pas des données) ;

4) 4 caractères de sélection du jeu de code ;

5) 3 bornes de début de lecture ;

6) 1 borne de fin de lecture ;

b) type de code : continu ;

c) éléments par caractère symbolisé : 6, comprenant 3 barres et 3 espaces, chacun ayant une largeur de 1, 2, 3
ou 4 modules (borne de fin de lecture : 7 éléments comprenant 4 barres et 3 espaces) ;

d) autocontrôle de caractère : oui ;

e) longueur des symboles : variable ;

f) décodage bidirectionnel : oui ;

g) caractère de contrôle du symbole : un, obligatoire (voir annexe A.1) ;

h) densité des caractères de données : 11 modules par caractère de symbole (5,5 modules par caractère
numérique) ;

i) caractères auxiliaires (qui ne sont pas des données) : équivalent à 35 modules.

4.2 Structure des symboles

Chaque symbole en Code 128 doit comprendre

a) une marge de gauche ;

b) une borne de début de lecture ;

c) un ou plusieurs caractères représentant des données et des caractères spéciaux ;

d) un caractère de contrôle du symbole ;

e) une borne de fin de lecture ;

f) une marge de droite.

La Figure 1 représente un symbole en «Code 128» qui est le codage du texte «AIM».

1) les 128 caractères ASCII, c'est-à-dire les caractères ASCII de 0 à 127 inclus, conformément à l'ISO 646 ; 
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Figure 1 — Symbole en «Code 128»

4.3 Codage des caractères

Le Tableau 1 définit le codage de tous les caractères du «Code 128». Dans la colonne «Largeur des éléments», les
valeurs numériques représentent la largeur des éléments en modules ou en multiples de la dimension en X.

4.3.1 Structure des caractères symbolisés

La somme des modules de barres dans tout caractère symbolisé doit toujours être paire (parité paire) et celle des
modules d'espaces est donc toujours impaire. Cette caractéristique de parité paire permet d'effectuer l'auto-
contrôle de chaque caractère.

La Figure 2 ci-dessous illustre une borne de début de lecture A

Figure 2 — Borne de début de lecture A du «Code 128»

La Figure 3 ci-dessous illustre le codage de la valeur 35 en caractères symbolisés, qui représente le caractère de
donnée «C» dans les jeux de code A ou B ou les deux chiffres «35» dans le jeu de code C.

Figure 3 — Valeur 35 en caractères symbolisés

Marge Borne de  Caractères Borne de Marge  
 début de Caractères de données de contrôle fin de 
 lecture  du symbole lecture 

AIM  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

2 1 1 4 1 2

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

1 3 1 3 2 1
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La Figure 4 ci-dessous illustre la borne de fin de lecture.

Figure 4 — Caractère de fin en «Code 128»

4.3.2 Codage des caractères de donnée

Le «Code 128» possède trois jeux de code de caractères de données uniques, présentés dans le Tableau 1 comme
Jeux de code A, B et C. Les combinaisons de barres et d'espaces des caractères symbolisés indiquées sont
équivalentes aux caractères symbolisés indiqués dans les colonnes pour le Jeu de code A, B ou C. Le choix du jeu
de code dépend de la borne de début de lecture ou de l'utilisation des caractères de Code A, Code B ou Code C
ou du caractère de basculement transitoire. Si le symbole commence par la borne de début de lecture A, le jeu de
code A est défini initialement. Les jeux de code B et C sont définis de façon similaire en commençant le symbole
par la borne de début de lecture B ou C respectivement. Le jeu de code peut être redéfini à l'intérieur du symbole
grâce à l'utilisation des caractères de Code A, B ou C ou du caractère de basculement transitoire. (Voir
4.3.4.2 pour l'utilisation de ces caractères spéciaux).

Les mêmes données peuvent être représentées par des différents symboles du «Code 128», grâce à l'utilisation de
différentes combinaisons de borne de début de lecture, de jeu de code et de basculement transitoire. Une
application ne doit pas spécifier le jeu de code à utiliser. L'Annexe E présente les règles à suivre pour réduire la
longueur du symbole pour toute donnée quelle qu'elle soit. Par ailleurs, un décodeur doit décoder les symboles qui
utilisent des combinaisons valides de borne de début de lecture, de jeu de code ou de caractère de basculement
transitoire autres que celles spécifiées dans l'Annexe E, comme un symbole avec un caractère de jeu de code à la
fin des données, par exemple.

A chaque caractère de symbole est attribuée une valeur numérique répertoriée au Tableau 1. Cette valeur sert à
calculer la valeur du caractère de contrôle du symbole. Le cas échéant, elle permet également une conversion en
ou à partir de valeurs ASCII (voir Annexe D).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

2 3 3 1 1 1 2
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Tableau 1 — Codage des caractères en Code 128

Valeur
Car. de
symbole

Jeu de
code A

Valeur
ASCII
pour

Mode A

Jeu de
code B

Valeur
ASCII
pour

mode B

Jeu de
code C

Largeurs des éléments
(exprimée en nombre de

modules)

Combinaison d’éléments

B S B S B S 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

0 espace 32 espace 30 00 2 1 2 2 2 2

1 ! 33 ! 33 01 2 2 2 1 2 2

2 « 34 « 34 02 2 2 2 2 2 1

3 # 35 # 35 03 1 2 1 2 2 3

4 $ 36 $ 36 04 1 2 1 3 2 2

5 % 37 % 37 05 1 3 1 2 2 2

6 & 38 & 38 06 1 2 2 2 1 3

7 apos-
trophe

39 apos-
trophe

39 07 1 2 2 3 1 2

8 ( 40 ( 40 08 1 3 2 2 1 2

9 ) 41 ) 41 09 2 2 1 2 1 3

10 * 42 * 42 10 2 2 1 3 1 2

11 + 43 + 43 11 2 3 1 2 1 2

12 virgule 44 virgule 44 12 1 1 2 2 3 2

13 - 45 - 45 13 1 2 2 1 3 2

14 point 46 point 46 14 1 2 2 2 3 1

15 / 47 / 47 15 1 1 3 2 2 2

16 0 48 0 48 16 1 2 3 1 2 2

17 1 49 1 49 17 1 2 3 2 2 1

18 2 50 2 50 18 2 2 3 2 1 1

19 3 51 3 51 19 2 2 1 1 3 2

20 4 52 4 52 20 2 2 2 3 1

21 5 53 5 53 21 2 1 3 2 1 2

22 6 54 6 54 22 2 2 3 1 1 2

23 7 55 7 55 23 3 1 2 1 3 1

24 8 56 8 56 24 3 1 1 2 2 2

25 9 57 9 57 25 3 2 1 1 2 2

26 deux-
points

58 deux-
points

58 26 3 2 1 2 2 1

27 point-
virgule

59 point-
virgule

59 27 3 1 2 2 1 2

28 < 60 < 60 28 3 2 2 1 1 2

29 = 61 = 61 29 3 2 2 2 1 1

30 > 62 > 62 30 2 1 2 1 2 3

31 ? 63 ? 63 31 2 1 2 3 2 1

32 @ 64 @ 64 32 2 3 2 1 2 1

33 A 65 A 65 33 1 1 1 3 2 3

34 B 66 B 66 34 1 3 1 1 2 3

35 C 67 C 67 35 1 3 1 3 2 1

36 D 68 D 68 36 1 1 2 3 1 3

37 E 69 E 69 37 1 3 2 1 1 3

« à suivre »
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Tableau 1 (suite)

Valeur
Car. de
symbole

Jeu de
code A

Valeur
ASCII
pour

Mode A

Jeu de
code B

Valeur
ASCII
pour

mode B

Jeu de
code C

Largeurs des éléments
(exprimée en nombre de

modules)

Combinaison d’éléments

B S B S B S 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

38 F 70 F 70 38 1 3 2 3 1 1

39 G 71 G 71 39 2 1 1 3 1 3

40 H 72 H 72 40 2 3 1 1 1 3

41 I 73 I 73 41 2 3 1 3 1 1

42 J 74 J 74 42 1 1 2 1 3 3

43 K 75 K 75 43 1 1 2 3 3 1

44 L 76 L 76 44 1 3 2 1 3 1

45 M 77 M 77 45 1 1 3 1 2 3

46 N 78 N 78 46 1 1 3 3 2 1

47 O 79 O 79 47 1 3 3 1 2 1

48 P 80 P 80 48 3 1 3 1 2 1

49 Q 81 Q 81 49 2 1 1 3 3 1

50 R 82 R 82 50 2 3 1 1 3 1

51 S 83 S 83 51 2 1 3 1 1 3

52 T 84 T 84 52 2 1 3 3 1 1

53 U 85 U 85 53 2 1 3 1 3 1

54 V 86 V 86 54 3 1 1 1 2 3

55 W 87 W 87 55 3 1 1 3 2 1

56 X 88 X 88 56 3 3 1 1 2 1

57 Y 89 Y 89 57 3 1 2 1 1 3

58 Z 90 Z 90 58 3 1 2 3 1 1

59 [ 91 [ 91 59 3 3 2 1 1 1

60 \ 92 \ 92 60 3 1 4 1 1 1

61 ] 93 ] 93 61 2 2 1 4 1 1

62 ^ 94 ^ 94 62 4 3 1 1 1 1

63 _ 95 _ 95 63 1 1 1 2 2 4

64 nul 00 accent
grave

96 64 1 1 1 4 2 2

65 SOH 01 a 97 65 1 2 1 1 2 4

66 STX 02 b 98 66 1 2 1 4 2 1

67 ETX 03 c 99 67 1 4 1 1 2 2

68 EOT 04 d 100 68 1 4 1 2 2 1

69 ENQ 05 e 101 69 1 1 2 2 1 4

70 ACK 06 f 102 70 1 1 2 4 1 2

71 BEL 07 g 103 71 1 2 2 1 1 4

72 BS 08 h 104 72 1 2 2 4 1 1

73 HT 09 i 105 73 1 4 2 1 1 2

75 VT 11 k 107 75 2 4 1 2 1 1

76 FF 12 l 108 76 2 2 1 1 1 4

77 CR 13 m 109 77 4 1 3 1 1 1

« à suivre »
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