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Avant-propos

L'ISO (Organisation internationale de normalisation) est une fédération mondiale d'organismes nationaux de
normalisation (comités membres de I'ISO). L'élaboration des Normes internationales est en général confiée aux
comités techniques de I''SO. Chaque comité membre intéressé par une étude a le droit de faire partie du comité
technique créé a cet effet. Les organisations internationales, gouvernementales et non gouvernementales, en
liaison avec [1SO participent également aux travaux. L'ISO collabore étroitement avec la Commission
électrotechnique internationale (CEI) en ce qui concerne la normalisation électrotechnique.

Les Normes internationales sont rédigées conformément aux régles données dans les Directives ISO/CEI, Partie 3.
Les projets de Normes internationales adoptés par les comités techniques sont soumis aux comités membres pour
vote. Leur publication comme Normes internationales requiert I'approbation de 75 % au moins des comités
membres votants.

L’attention est appelée sur le fait que certains des éléments de la présente partie de I''SO 128 peuvent faire I'objet
de droits de propriété intellectuelle ou de droits analogues. L’'ISO ne saurait étre tenue pour responsable de ne pas
avoir identifié de tels droits de propriété et averti de leur existence.

La Norme internationale 1SO 128-34 a été élaborée par le comité technique ISO/TC 10, Documentation technique
de produits, sous-comité SC 6, Dacumentation sunrliingénierie mécanique.

Cette premiére édition de I''SO 128-34 se(hase) sur 'IS© 128:1982, article)5, et remplace les regles prescrites par
cet article.

L'ISO 128 comprend les parties suivantes, présentées-sousle titre général Dessins techniques — Principes
généraux de représentation:

— Partie 1: Introduction et index

— Partie 20: Conventions de base pour les traits

— Partie 21: Préparation des traits par systemes de CAO

— Partie 22: Conventions de base et applications pour les traits de rappel de cote et traits de référence
— Partie 23: Traits utilisés dans la documentation de construction et de génie civil
— Partie 24: Traits utilisés pour les dessins industriels

— Partie 25: Traits utilisés pour les dessins de construction navale

— Partie 30: Conventions de base pour les vues

— Partie 34: Vues applicables aux dessins industriels

— Partie 40: Conventions de base pour les coupes et les sections

— Partie 44: Coupes et sections applicables aux dessins industriels

— Partie 50: Conventions de base pour la représentation des surfaces sur des coupes et des sections

iv © ISO 2001 — Tous droits réservés



NORME INTERNATIONALE ISO 128-34:2001(F)

Dessins techniques — Principes généraux de représentation —

Partie 34:
Vues applicables aux desssins industriels

1 Domaine d'application

La présente partie de I'lSO 128 spécifie les régles de représentation des vues, en complément de celles de
SO 128-30, applicables aux dessins industriels suivant les méthodes de représentation orthographique spécifiées
dans I'lSO 5456-2. Les spécifications de la présente partie de I''SO 128 ont été établies en tenant compte des
exigences de reproduction, y compris celles de la micrographie, conformément a I''SO 6428.

2 Références normatives

Les documents normatifs suivants ‘contiennent' des/ dispositions’qui,- par’suite ‘'de la référence qui y est faite,
constituent des dispositions valables pour la présente partie;de [1SO 128. Pour les références datées, les
amendements ultérieurs ou les révisions-decces publications ‘ne 's'appliguent pas. Toutefois, les parties prenantes
aux accords fondés sur la présente partie de SO 128 sont invitées a rechercher la possibilité d'appliquer les
éditions les plus récentes des documents normatifs indiqués)ci-aprés. Pour les références non datées, la derniére
édition du document normatif en.référence .s'appligue, Les;membres de I'ISO et de;laCEl possédent le registre des
Normes internationales en vigueur.

ISO 128-20:1996, Dessins techniques — Principes généraux de représentation — Partie 20: Conventions de base
pour les traits.

ISO 128-24:1999, Dessins techniques — Principes généraux de représentation — Partie 24: Traits utilisés pour les
dessins industriels.

ISO 128-30:—1), Dessins techniques — Principes généraux de représentation — Partie 30: Conventions de base
pour les vues.

ISO 129-1:—32), Dessins techniques — Indication des cotes et tolérances — Partie 1: Principes généraux.
ISO 5456-2:1996, Dessins techniques — Méthodes de projection — Partie 2: Représentations orthographiques.
ISO 6428:1982, Dessins techniqgues — Conditions requises pour la micrographie.

ISO 10209-1:1992, Documentation technique de produit — Vocabulaire — Partie 1: Termes relatifs aux dessins
techniques: généralités et types de dessins.

1) A publier.
2) A publier. (Révision de I''SO 129:1985)

© 1SO 2001 — Tous droits réservés 1
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3 Termes et définitions

Pour les besoins de la présente partie de I''SO 128, les termes et définitions donnés dans I'ISO 10209-1
s‘appliquent.

4 Types de traits et leurs applications

Les types de base des traits mentionnés dans la présente partie de I'lSO 128 sont spécifiés dans I''SO 128-20. Les
reégles générales et les conventions de base pour leur application aux dessins industriels sont spécifiées dans
SO 128-24.

5 Vues locales

A condition que la représentation ne soit pas ambigué, il est permis de donner une vue locale a la place de la vue
compléte. Les vues locales doivent étre exécutées conformément a la méthode de projection du troisieme diédre,
guelle que soit la méthode choisie pour I'exécution générale du dessin. Elles doivent étre dessinées en trait continu
fort (type 01.2), et elles doivent étre reliées a la vue principale par un trait mixte fin a un point et un tiret long (type
04.1). Des exemples de vues locales sont illustrés aux Figures 1 a 4.

e

Figure 1 — Vue locale d’un tourillon
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Figure 2 — Vue locale d’une rainure
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s

Figure'4'“2Vielocale'd'une rainure

6 Parties contigués et indication des contours

Lorsqu'il est nécessaire de représenter les parties contigués d'une piéce voisine, elles doivent étre dessinées en
trait mixte fin & deux points et un tiret long (type 05.1). La piéce voisine ne doit pas cacher la piéce principale, mais
peut étre cachée par cette derniére (voir Figure 5 et Figure 6). Dans les coupes et les sections, les parties
contigués ne doivent pas étre hachurées.
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Figure 5 — Partie contigué délimitée

© 1SO 2001 — Tous droits réservés 3
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Figure 6 — Parties contigués

Lorsque les contours des éléments ne peuvent ou ne sont pas a délimiter de maniére définitive, I'espace supposé
les contenir doit étre indiqué par un trait mixte fin a deux points et un tiret long (type 05.1) (voir Figure 7 et
Figure 8).

& Marquage pour information.

Figure7:Z=indication des‘contours

Figure 8 — Indication des contours

7 Intersections

Les lignes géométriques réelles d'intersection doivent étre exécutées en trait continu fort (type 01.2) si les
intersections sont visibles, et en trait interrompu fin (type 02.1) si celles-ci sont cachées (voir Figure 9).

4 © I1SO 2001 — Tous droits réservés
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Figure 9 — Intersection réelle

Des représentations simplifiées des lignes géométriques réelles d’intersection peuvent étre utilisées comme suit
pour les intersections.

— Entre deux cylindres (les lignes courbes d’intersection sont remplacées par des traits continus forts droits) (voir
Figure 10).

— Entre un cylindre et un prisme rectangulaire (le trait droit d’'intersection réelle n'est pas déplacé) (voir Figure 2).

Néanmoins, Il convient d’'éviterla représentation simplifiée, si-elle affectela-banne,compréhension du dessin.

Vi i

W

Figure 10 — Intersection simplifiée

Les lignes d'intersection fictives de surfaces raccordées par un congé ou un arrondi doivent étre représentées dans
une vue par des traits continus fins (type 01.1), ne touchant pas les contours (voir Figure 11).

Figure 11 — Intersections fictives

© 1SO 2001 — Tous droits réservés 5
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8 Bouts carrés des arbres

Pour indiquer, sans vue, coupe ou section supplémentaire, les faces latérales d’un parallélépipéde (voir Figure 12),
ou d’un tronc de pyramide formant le bout d’un arbre (voir Figure 13), il faut tracer en trait continu fin (type 01.1) les
diagonales de ces surfaces.

Figure 12 — Face latérale d’un parallélépipede

Figure13,+ Tronc depyramidefarmantile bout d'uniarbre

9 Vues interrompues

Pour gagner de la place, il est possible de ne représenter-que’les parties d’'une piéce longue qui suffisent a elles
seules a la définir. Les limitesides'parties’conservées 'sont dessinées en trait/continu-fin-ondulé ou en trait continu
fin avec zigzags. Les portions doivent étre dessinées bien'rapprochées les unes des autres (voir Figure 14 et
Figure 15).

NOTE Les vues interrompues ne montrent pas la vraie géométrie.

[ |
[ ¥
I |
[ ]

Z

Figure 14 — Vue interrompue

7

Figure 15 — Vue interrompue
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10 Eléments répétitifs

Si certains éléments identiques se présentent de maniére réguliére, seuls un élément et les emplacements des
autres éléments doivent étre illustrés. Dans tous les cas, le nombre et la forme des éléments répétitifs doivent étre
spécifiés par la cotation selon I'lSO 129-1.

Pour les éléments symétriques, I'emplacement des éléments non représentés est indiqué par un trait mixte fin & un
point et un tiret long (type 04.1) (voir Figure 16 et Figure 17). Pour les éléments non symétriques, la surface des
éléments non représentés est identifiée par un trait continu fin (type 01.1) (voir Figure 18).

Figure 16 21 Eléments répétitifs, symétriques

| | 1 ; | |
| | | | | |
IS i

Figure 17 — Eléments répétitifs symétriques

N

Figure 18 — Eléments répétitifs non symétriques

11 Eléments représentés a plus grande échelle

Lorsque I'échelle est trop petite pour permettre une représentation et une cotation claires de tous les éléments,
ceux-ci doivent étre entourés d'un ftrait continu fin (type 01.1) et repérés par une lettre majuscule. La partie
entourée est représentée a plus grande échelle accompagnée de sa lettre d'identification et de I'échelle choisie
donnée entre parenthéses (voir Figure 19).

© 1SO 2001 — Tous droits réservés 7



	Õła?–�èr®…G’£¬#¹;‰�#YÑ7Ü%1>„yª!T·#ù@e�ê¿WCO‹
…<©o�EÂ$i/¡˜�ÂRG�87jÅ˚!

