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Jeux alphanumériques de caractéres pour la reconnaissance

optique —

Partie | : Jeu de caracteres ROC-A — Formes et cotes

de I'image imprimée

1 GENERALITES

1.1 Objet

La présente Norme Internationale spécifiant les formes et
les tailles normalisées a pour objet de faciliter et de stimuler
la reconnaissance optique des caractéres (ROC) dans le
domaine du traitement de l'information, en définissant des
formes de caracteéres lisibles tant pour une machine que pour
I’ceil humain.

Elle établit la référence commune-pour les dispositifs'd’im-
pression et pour les dispositifs de lecture dans les applica-
tions comprenant un échange de documentscdestinés a la
reconnaissance optique.

D’autres Normes Internationales indiqueront ce qui-cons-
titue une qualité d'impression’‘déceptable, ainsi“que'les
regles de mise en page, le tout définissant-alorsles! regles
nécessaires pour permettre la circulation de documents
destinés a la reconnaissance optique.

1.2 Domaine d’application

La présente Norme Internationale définit les formes des
images imprimées et les tailles des caractéres alphanumé-
riques, des signes et des symboles graphiques destinés a la
reconnaissance optique, lesquels conviennent également 3
un emploi plus général.

Afin de satisfaire les besoins présents et d’encourager un
usage généralisé de la reconnaissance optique, deux jeux de
caractéres, appelés ROC-A et ROC-B, ont été définis.

Le jeu de caractére ROC-A comprend le sous-ensemble
numérique qui faisait I’objet du projet de Recommandation
ISO no 890 (qui a été incorporé a la présente Norme Inter-
nationale). Les formes de caractéres ont été choisies en vue
de permettre de nombreuses applications ROC. Trois tailles
normalisées sont indiquées pour les caractéres ROC-A.

Les formes des caractéeres ROC-B ont été concues de
maniére a pouvoir étre utilisées par les systémes ROC
sans que leur aptitude a un emploi général dans un large
domaine d’applications ne doive étre indiiment sacrifiée.
Les cotes des caractéres ROC-B sont données pour trois
tailles. (Voir partie 11.)

1.3 Définitions

Dans le cadre de la présente Norme Internationale, les
définitions suivantes sont applicables :

1.3.1 ROC-A: Un répertoire de 69 caractéres, dont 56
sont des symboles graphiques compris dans le jeu ISO de
caractéres codés a 7 éléments (ISO 646-1973). Ce réper-
toire comprend des chiffres, des majuscules, des majuscules
nationales et d'autres symboles graphiques.

1.3.2°.ROC-B 1 Un répertoire de 121 caractéres comprenant
des_chiffres, des lettres majuscules et minuscules, tous les
symboles 'graphiques du jeu ISO de caractéres codés a 7 élé-
ments (ISO 646-1973), des lettres nationales, des signes
diacritiques et des symboles graphiques supplémentaires.
(Voir partie IL,)

1.3.3 cadre d'impression : Le plus petit rectangle de cotés
horizontaux et verticaux contenant les lignes médianes de
tous les caracteéres, a |‘exception du long trait vertical.

1.3.4 dimensions d’un répertoire : Les dimensions définies
par la hauteur H et la largeur W du cadre d'impression donné.

NOTES

1 Trois tailles ont été définies afin de permettre I'utilisation des
caractéres ROC avec une grande variété de dispositifs d'impression
ayant des caractéristiques qualitatives différentes. Sont inclus : les
machines & écrire, les caisses enregistreuses, les machines a numéro-
ter, les imprimantes rapides, les machines & marquer utilisant les
cartes de crédit, les imprimantes sans percussion ainsi que les procé-
dés classiques tels que I'imprimerie et I'offset.

2 Les applications requérant une circulation de documents de part
et d'autre des frontiéres entre pays dans lesquels des lettres natio-
nales différentes sont en usage doivent faire |I’objet d'arrangements
particuliers entre les parties concernées.

3 Les cotes, données en millimétres et en inches dans la présente
Norme Internationale, sont arrondies et, par conséquent, équiva-
lentes et non égales. On utilisera donc exclusivement I'un ou l'autre
systéme.

4 |1l est admis que certains procédés de fabrication des caracteres
et certains procédés d'impression ne peuvent produire d'angles vifs.
Les angles pour lesquels aucun rayon n’a été indiqué devraient étre
aussi vifs que possible. Pour les besoins de la ROC, il n’est toutefois
pas nécessaire que les rayons des angles de I'image imprimée soient
plus petits que 0,08 mm (0,003 5 in).

5 Tous les caractéres ROC-A sont étudiés de fagon a constituer des
caractéres autonomes et individuels et ne sont donc pas destinés a
étre utilisés en combinaison avec (ou en tant que) des signes diacri-
tiques dans les applications de reconnaissance optique des caractéres.
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2 JEU DE CARACTERES ROC-A

2.1 Nom

Le nom du jeu de caractéres est ROC-A.

2.2 Dimensions du ROC-A

Le tableau 1, ci-dessous, donne les cotes (W, H) du cadre
d'impression pour tout le répertoire et pour les trois tailles
normalisées. Ce tableau donne également la valeur nominale
T de I'épaisseur du trait et la longueur minimale L (14 H/9)
du caractére dit long trait vertical. La longueur maximale de
ce trait n'est pas indiquée, car elle n'est soumise a aucune
restriction.

2.3 Reépertoire des caractéres ROC-A

Symbole dollar
Symbole livre
Symbole yen

3 symboles monétaires

Crochet
Fourchette
Chaise

3 symboles abstraits

1A Lea Khes

1 long trait vertical |

Effacement d’un
caractére
Effacement de
groupe

2 caractéres d’'effacement

2.3.2 Les 14 caractéres formant le sous-ensemble numé-
rique du répertoire ROC-A sont les suivants :

10 chiffres 0a9
2.3.1 Les 69 caractéres du répertoire ROC-A sont les sui- .
vants (voir également 2.5) : 3 symboles abstraits I Crochet
Y Fourchette
10 chiffres 0a9 A Chaise
26 majuscules Aaz 1 long trait vertical |
17 symboles graphiques Espace (caractére
non imprimg) ) .
& Perluéte 2.4 .Emploi des caractéres
! Apostrophe
* Astérisque 2.4.7 - Lettre'Y¥ et symbole ¥
: Deux points B}
VirguIZ Il est recommandé de ne pas employer la lettre Y et le sym-
= Symbole égal bole % (fourchette) dans une méme application.
. Point . i .
- Trait d’union 2.4.2° Sous-ensemble numérique du répertoire ROC-A
Isblgne T\?'ns Dans les applications ne requérant que la lecture de chiffres,
; arenthese gauche le sous-ensemble numérique (voir 2.3.2) peut étre utilisé
° Symbole pour cent avantageusement.
+ Signe plus
? Point d’inter-
rogation 2.5 Formes optionnelles
" Guillemet E ) | . A h
) Parenthése droite n ce qui concerne les caractéres VPost'rop e
; Point virgule P ":glt' €
/ Bare oblique omn
. . R Tiret
7 majuscules nationales A Point d'interrogation
A .
k
N deux formes sont données. La premiére forme est la forme
] préférée qui doit étre utilisée en général. Toutefois, quel-
[ ques applications particuliéres peuvent nécessiter |'utilisa-
1] tion des formes optionnelles normalisées indiquées ci-apres.
TABLEAU 1 — Cotes du cadre d'impression ROC-A
millimétres inches
Taille
w H T w H T L
| 1,40 2,40 0,35 3,7 0,055 0,094 0,014 0,146
1] 1,62 3,20 0,38 5,0 0,060 0,126 0,015 0,196
v 2,04 3,80 0,51 59 0,080 0,150 0,020 0,233




3 FORME DES CARACTERES ET COTES

Les formes et les cotes des caractéres sont définies par les
planches figurant aux pages 6 a 25 et par le tableau de
valeurs a la page 4. L'image imprimée de chaque caractére
est définie par sa ligne médiane et par la valeur nominale de
I'épaisseur du trait.

4 EMPLOI DU TABLEAU DES VALEURS (Tableau 3)

4.1 Le tableau 3 donne, en millimétres et en inches, les
dimensions pour chaque caractére, cela pour les trois tailles
I, IletlV.

4.2 Le tableau 3 donne la hauteur du caractére, sa largeur
et les dimensions de ses différentes parties en fonction de
— la hauteur H du cadre d'impression,
— la largeur W du cadre d'impression,
— la valeur nominale T de |'épaisseur du trait.

4.3 Le tableau 3 donne également la valeur des rayons rq
a rg pour les caractéres figurant dans le tableau 2.

ISO 1073/1-1976 (F)

TABLEAU 2 — Rayons

Caractére Rayon -
r
Oet®
ra
Q ra
ra
. r's
0]
re

Les formules permettant d’établir les valeurs des rayons ry
a rg sont données en page 5.

5 RAYONS ET ANGLES

Tous les rayons définis pour les caractéres ROC-A sont
donnés sur les dessins et dans le tableau 3 des valeurs. Toutes
les arétes devraient étre arrondies.

REPERTOIRE ROC-A

ABCDEFGHIJKLM
NOPARSTUVWXY Z

0L2345L789
P A= H/SXTR]
'={} 722/ A0 —

UNAGOARL Y =
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TABLEAU 3 — Valeurs ROC-A

millimétres inches

1 Hi v | i v
H 2,400 3,200 3,800 0,094 0 0,126 0 0,150 0
w 1,400 1,520 2,040 0,055 0 0,060 0 0,080 0
T 0,350 0,380 0,510 0,0140 0,0150 0,0200
12T 0,175 0,190 0,255 0,007 0 0,007 5 0,0100
32T 0,525 0,570 0,765 0,021 0 0,022 5 0,030 0
2T 0,700 0,760 1,020 0,028 0 0,030 0 0,0400
1/8 w 0,175 0,190 0,255 0,006 9 0,007 5 0,0100
1/4 w 0,350 0,380 0,510 0,0138 0,0150 0,020 0
3/8 W 0,525 0,570 0,765 0,020 6 0,0225 0,0300
7116 W 0,612 0,665 0,892 0,024 1 0,026 3 0,0350
172w 0,700 0,760 1,020 0,027 5 0,030 0 0,040 0
9/16 w 0,788 0,855 1,148 0,0309 0,0338 0,0450
5/8 W 0,875 0,950 1,275 0,034 4 0,0375 0,0500
3/4aw 1,050 1,140 1,530 0,041 3 0,045 0 0,060 0
1/16 H 0,150 0,200 0,238 0,005 9 0,007 9 0,009 4
1/8 H 0,300 0,400 0,475 0,0118 0,0158 0,0188
3/16 H 0,450 0,600 0,713 0,017.6 0,023 6 0,028 1
1/4 H 0,600 0,800 0,950 0,023 5 0,031 5 0,0375
9/32 H 0,675 0,900 1,069 0,026 4 0,035 4 0,042 2
5/16 H 0,750 1,000 1,188 0,029'4 0,039 4 0,046 9
3/18 H 0,900 1,200 1,425 0,035 3 0,047 3 0,056 3
7/16 H 1,050 1,400 1,663 0/0411 0,055 1 0,065 6
12H 1,200 1,600 15900 0,047.0 0,063 0 0,075 0
17/32 H 1,275 1,700 2,019 0,049 9 0,066 9 0,079 7
9/16 H 1,350 1,800 2,138 0,052 9 0,070 9 0,084 4
5/8 H 1,500 2,000 2,375 0,058 8 0,078 8 0,093 8
1116 H 1,650 2,200 2,613 0,064 6 0,086 6 0,103 1
3/4 H 1,800 2,400 2,850 0,070 5 0,094 5 0,1125
13/16 H 1,950 2,600 3,088 0,076 4 0,1024 0,121 9
7/18 H 2,100 2,800 3,325 0,082 3 0,1103 0,1313
15/16 H 2,250 3,000 3,663 0,088 1 0,118 1 0,140 6
rq 0,635 1,022 1,084 0,024 8 0,040 1 0,043 1
ro 0,283 0,283 0,398 0,011 1 0,0112 0,015 6
ra 0,255 0,266 0,366 0,0100 0,0105 0,014 3
ra 0,223 0,310 0,360 0,008 7 0,012 2 0,014 2
re 0,476 0,755 0,807 0,018 6 0,029 7 0,0320
re 0,336 0,327 0,468 0,0132 0,0129 0,018 3

L 3,7 5,0 59 0,146 0,196 0,233




FORMULES POUR LES RAYONS rq arg

H | TH
,'1 = —
16 \ 6/
w [ ew
,'2 T e— —
8 \ 7TH

. H [5H
r5 T ev— —
16 \6W
. wew
r6 T e —_—
8 | 54

* Rayon pour O seulement.

() )
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6 POSITION VERTICALE DES CARACTERES IMPRI-
MES

6.1 Ligne de base

La ligne de base est une ligne horizontale déterminant la
position verticale nominale des caractéres imprimés dans
une méme ligne de texte. La position de la ligne de base
est indiquée sur les dessins de tous les caractéres (sauf pour
le long trait vertical).

6.2 Déplacement de la ligne de base

Le déplacement Y de la ligne de base est la plus courte
distance entre celle-ci et la ligne médiane du caractére
considéré. Cette valeur est indiquée sur le dessin de tous
les caractéres pour lesquels elle n’est pas nulle.

6.3 Position verticale

La position verticale nominale des caractéres imprimés
d’une méme ligne de texte est obtenue en alignant les lignes
de base de tous les caractéres.

7/)POSITION| THORIZONTALE DES CARACTERES
IMPRIMES

7.1 Ligne'de référence de la position horizontale

La ligne de référence de la position horizontale de chaque
caractére est,-une, ligne, perpendiculaire a la ligne de base,
qui divise en deux parties égales le cadre d'impression du
caractére auquel elle se rapporte. Elle est indiquée sur
chaque dessin.

7.2 Position horizontale

En cas d'impression a pas d'impression constant, la distance
entre les lignes de référence de la position horizontale doit
étre constante.
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