Habillement — Essayage virtuel —

Partie 1:

PROJET DE NORME INTERNATIONALE

[SO/TC 133

Début de vote:
2014-09-17

Vote clos le:
2014-12-17

ISO/DIS 18825-1

Secrétariat: SABS

Vocabulaire et terminologie utilisés pour le corps humain

virtuel

Clothing — Digital fittings —

Part 1: Vocabulary and terminology used for the virtualdayman body

ICS: 61.020

CE DOCUMENT EST UN PROJET DIFFUSE POUR
OBSERVATIONS ET APPROBATION. IL EST DONC
SUSCEPTIBLE DE MODIFICATION ET NE PEUT
ETRE CITE COMME NORME INTERNATIONALE
AVANT SA PUBLICATION EN TANT QUE TELLE.

OUTRE LE FAIT D'ETRE EXAMINES POUR
ETABLIR S'ILS SONT ACCEPTABLES A DES
FINS INDUSTRIELLES, TECHNOLOGIQUES ET
COMMERCIALES, AINSI QUE DU POINT DE VUE
DES UTILISATEURS, LES PROJETS DE NORMES
INTERNATIONALES DOIVENT PARFOIS ETRE
CONSIDERES DU POINT DE VUE DE LEUR
POSSIBILITE DE DEVENIR DES NORMES
POUVANT SERVIR DE REFERENCE DANS LA
REGLEMENTATION NATIONALE.

LES DESTINATAIRES DU PRESENT PROJET
SONT INVITES A PRESENTER, AVEC LEURS
OBSERVATIONS, NOTIFICATION DES DROITS
DE PROPRIETE DONT ILS AURAIENT
EVENTUELLEMENT CONNAISSANCE ET A
FOURNIR UNE DOCUMENTATION EXPLICATIVE.

Numeéro de référence
ISO/DIS 18825-1:2014(F)

© IS0 2014


�]z�!��$a�Ě�U�P��+I�S��,���M��>x�)��~܂�7��څ���q�����^�����@�|`�֑R�>Jeq��0�cnt�,�?��\�O��.�4Š�u!

ISO/DIS 18825-1:2014(F)

Notice de droit d’auteur

Ce document de I'ISO est un projet de Norme internationale qui est protégé par les droits d’auteur
de I'ISO. Sauf autorisé par les lois en matiére de droits d’auteur du pays utilisateur, aucune partie de
ce projet ISO ne peut étre reproduite, enregistrée dans un systeme d’extraction ou transmise sous
quelque forme que ce soit et par aucun procédé, électronique ou mécanique, y compris la photocopie,
les enregistrements ou autres, sans autorisation écrite préalable.

Les demandes d’autorisation de reproduction doivent étre envoyées a I'ISO a I'adresse ci-aprés ou au
comité membre de I'ISO dans le pays du demandeur.

ISO copyright office

Case postale 56 ¢« CH-1211 Geneva 20
Tel. +412274901 11

Fax +41 227490947

E-mail copyright@iso.org

Web www.iso.org

Toute reproduction est soumise au paiement de droits ou a un contrat de licence.

Les contrevenants pourront étre poursuivis.

ii © ISO 2014 - Tous droits réservés


�$�
����8��A��6)��7���l��
�����/1'J�3����5|����Ǣ�Oe�ّN���~F�u�"������9�����'��o+.����$��dh�0�����

ISO/CD 18825-1 (N0031)

Sommaire Page
1 Do g aF= T[T R0 - o] o] o= L o o] o PRSP 1
2 RETEIENCES NOTMALIVES. ....eeii ittt e ettt e e st e e e s bb e e e aabt e e e e anbaeeeesbbeeeeanbbeeeesnbbeeaeanes 1
3 TrmeS €1 AEFINTTIONS ....eiiiiiiiii it e e st e e et e e e st e e e e b be e e e esbe e e e anbeeeenneeas 1
3.1 Y oo (=] LY o (U T SR PRP PRSP 1
3.1.1  Corps NUMAIN PAraMETIIGUE ......coiueiiiiieiiiie ittt et ee et e ettt e st e e ssbe e e sa b e e esbeeesbeeesmbeeeabeeeanbeeeabbeesnbeeennes 1
4 COMPOSITION BT CATACTEITSTIGUES ... .eiitieeiieie ittt ettt ettt ettt e et e e st e e sbe e e sabe e e sbbeeeabe e e abaeesnbeeenees 4
4.1 Composition et caraCteristiqUes de DASE.........oouiiiii i e 4
411 Segment COrPOFEl VIFTUEH ......ooiiiii ettt ettt s b e e e nneeee s 4
412 COUPE VIFTUBTIE ...ttt ettt ettt e skttt e e skttt e s bbbt e e e bbbt e e e bbb e e e s nbb e e e s annneee s 4
4.1.3  MESUFES AU COFPS VIFTUBL ..ottt ettt sttt e sttt e skt e e s asb b et e e anbb e e e s nnnneee s 4
I S =T o = =TIV T o (1 =] PP RRRP 5
4.1.5  Structure de SQUEIETEE VIFTUEL.........eveeeieieieieieei ettt eeee e e eeaeeeeeeeasesseesesesssssssenesssanssnsssnnnnnnnnnnnnes 5
4,16 TeXtUre dU COIPS VIFTUEH ......eeieiiieiieieieieieieieteeeeeeeee e eeeas b eeee e e eeaeeeeeeseeseeeesasssssssssssssssssssssesnnesnsnsnsnnnnnnnnnnns 6
4.2 Composition et caractéristiques faCUITALIVES ... e e s e e e e e e s rr e e e e e e s e eanes 6
A R o TSy (0 [ =l o (U oo o T (1= e U S PRSPPIt 6
422 MOUVEMENT VIFTUBL ...eeiiiiiiiiiiiiiiiieeee e d 80 bttt ettt e e e s e ettt e e e e e e s s s eeeaeeesannnnes 7
e T O TV [ g VT o (1] | T S S S O RS PERRP 7

© I1SO 2013 — All rights reserved iii


��:��d���4�IM7e�P���(`��$�ɺX�������q��5Վ���(Ը�{}����k�眖�v2�������Ku�����3W"����# �JR��������J��u

ISO/CD 18825-1 (N0031)

Avant-propos

L'ISO (Organisation internationale de normalisation) est une fédération mondiale d'organismes nationaux de
normalisation (comités membres de I'ISO). L'élaboration des Normes internationales est en général confiée
aux comités techniques de I''SO. Chaque comité membre intéressé par une étude a le droit de faire partie du
comité technique créé a cet effet. Les organisations internationales, gouvernementales et non
gouvernementales, en liaison avec I'SO, participent également aux travaux. L'ISO collabore étroitement avec
la Commission électrotechnique internationale (IEC) en ce qui concerne la normalisation électrotechnique.

Les Normes internationales sont rédigées conformément aux regles données dans les Directives ISO/IEC,
Partie 2.

La tache principale des comités techniques est d'élaborer les Normes internationales. Les projets de Normes
internationales adoptés par les comités techniques sont soumis aux comités membres pour vote. Leur
publication comme Normes internationales requiert I'approbation de 75 % au moins des comités membres
votants.

L'attention est appelée sur le fait que certains des éléments du;présent document peuvent faire I'objet de
droits de propriété intellectuelle ou de droits analogues. L'ISO ne saurait étre tenue pour responsable de ne
pas avoir identifié de tels droits de propriété et averti de leurexistence.

L'ISO 18825 a été élaborée par le comité technique*ISOLTC 133, Systeme de tailles des vétements et
désignation des tailles, WG 2, Essayage virtuel

Cette deuxiéme/troisiéme/... édition remplace ‘et annule la,premiere/deuxiéme/... édition (ISO nnn-n:19xx),
dont les [articles(s)/ paragraphes(s)/ tableau(x)/ figure(s)/ annexe(s)] ont fait I'objet d’'une révision
technique.

L’'ISO 18825 comprend les parties suivantes, présentées sous le titre général Systeme de tailles des
vétements et désignation des tailles — Essayage virtuel/.

— Partie 1 : Vocabulaire et terminologie utilisés,pour le corps humain virtuel
— Part [n+1] : Titre de la partie

— Partie [n+2] : Titre de la partie

iv © ISO 2013 — All rights reserved
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Introduction

Le corps humain numérique existe en divers formats dans le monde virtuel et est appliqué dans de nombreux
secteurs de l'industrie. Le corps humain virtuel utilisé dans le domaine de la mode doit rendre compte des
particularités de différentes zones du corps humain sur la base de mesurages physiques et de
caractéristiques morphologiques.

Le corps humain virtuel est aujourd’hui a l'origine de diverses tentatives en matiére de convergence entre la
mode et les technologies de I'information, un phénomeéne étroitement lié au vif développement du marché de
la mode en ligne, vaste secteur englobant I'Internet, le marché mobile, les télévisions intelligentes et
I'essayage virtuel dans les boutiques et les magasins. Parallélement, la demande de vétements personnalisés
et sur mesure pour le plus grand nombre, accrue de nos jours, stimule les efforts d’'innovation du processus
traditionnel de planification, production et vente. L'utilisation de la technologie numérique dans ce nouvel
environnement, trés généralisé, de l'industrie internationale de I'habillement conduit a 'usage d’informations
tridimensionnelles sur les consommateurs et de corps humains numériques qui restituent des caractéristiques
correspondant a des somatotypes. Les consommateurs peuvent désormais se connecter en tout lieu et a tout
moment pour essayer des vétements, se faire une idée“du style, voir s’il leur vont bien et passer des
commandes. Malgré ces progrés, il manque une norme ifternationale relative au corps humain virtuel.

Par conséquent, la présente Norme internationale<est proposée comme la premiére d’'une série de normes
traitant du corps humain virtuel, une composante nécessaire du systeme’ d’habillement virtuel 3D utilisé dans
l'industrie de I'habillement. Les principaux objectifs de cette série.de Normes internationales sont de définir un
corps humain virtuel a utiliser pour améliorer-la communicatior entligne, ainsi que la fiabilité des produits de
mode vendus sur Internet, en permettant uné” confirmation visuelle de la taille, du bien-aller et de la
conception. Les normes vont créerwun index etouneg  référence uniques pour tous les programmes
d'habillement virtuel qui utilisent, a I'heure actuelle, une terminologie hétérogene prétant a confusion.

La présente norme présente{“en particulier, le*vocabulaire, la terminologie et les définitions relatifs a
I'essayage virtuel, tels que les formes du corps‘humain virtuel, la composition et les caractéristiques, et vient
ainsi en aide aux consommateurs en ligne, aux créateurs de mode, aux confectionneurs et aux vendeurs qui
s'intéressent au style et au bien-aller des‘vétements. Les développeurs des systemes d'habillement virtuel
seront en mesure d'utiliser un vocabulaire €t une terminologie harmonisés. Les consommateurs en ligne, les
créateurs de mode, les confectionneurs’et les vendeurs utilisant des systémes d'habillement virtuel pourront
utiliser le vocabulaire et la terminologie qui concernent les mesures du corps humain virtuel. La présente
norme est donc appelée & faciliter la vie du consommateur, & améliorer les performances des confectionneurs
de vétements et & contribuer a la baisse significative du taux de retour des vétements achetés sur Internet.

© 1SO 2013 — All rights reserved Y
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Habillement — Essayage virtuel — Partie 1 : Vocabulaire et

terminologie utilisés pour le corps humain virtuel

1 Domaine d'application

La présente Norme internationale traite du vocabulaire et de la terminologie utilisés pour le modéle de corps
humain virtuel dans le systeme d'habillement virtuel servant d'outil principal dans différents secteurs en lien
avec les vétements. Le corps humain virtuel peut étre appliqué a tous les stades de la communication et de
I'achat en ligne de vétements, y compris aux stades de la conception, de la confection, de la commande, de la
vente, de la distribution et de la gestion de clientele.

2 Références normatives

Il convient de lire la présente Norme internationale conjointement avec les Normes internationales suivantes :
ISO 8559-1: Garment construction and anthropemetric:survey — Bady dimensions

ISO 20685: 3D scanning methodologies forinternationallyscompatible anthropometric databases

ISO 15535: General requirements for‘establishing anvanthropometric database

ISO 19774: Information technology -- Computer graphics and image processing — Humanoid Animation (H-
Anim)

3 Termes et définitions

3.1 Modele virtuel

Modéle tridimensionnel en format numérique.

3.1.1 Corps humain paramétrique

Modéle virtuel avec des parameétres modifiables, par exemple la taille et la forme, etc. (voir Figure 2).

NOTE 1 Le corps humain paramétrique est créé en modifiant les parameétres de I'exemple de modele importé de la
bibliotheque de modéles 3D. Les exemples de modéles, puisés dans une base de données, different selon les pays. Par
conséquent, un corps humain paramétrique peut étre réalisé sur la base de variations de hauteur, de l'indice de masse
corporelle (IMC), etc. (voir Annexe A : Figure A.1).

NOTE 2  Les paramétres du corps humain paramétrique sont présentés dans le logiciel de corps humain paramétrique.
Des paramétres du corps humain paramétrique peuvent étre ajoutés en fonction des intentions des utilisateurs.

© 1SO 2013 — All rights reserved 1
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Operators [mm, inch]
Slatwe 1883778 2]
Leg Length [944.4,37.2]
Shoulder ‘Width (402.1.15.8)
A Length (574.4,22.6)
Neck (340.213.4)
Upper &um (322.712.7)
Lower &m [273.7,10.8)
Bust (960.9.37.8)
Waist (746.5,29.5)
Abdomen (828.5,32 B)
Hip[934.1,36.8)
Midthigh (533.1,21.0)
Knee [348.9.13.7)
Calf (376.8.14.8)

J

Figure 2 — Exemples de paramétres d'un corps d'homme adulte

3.1.2 Corps humain virtuel

Modele virtuel pour I'essayage virtuel dans l'industrie de I'habillement, incluant des informations telles que la
taille, la forme, la coupe, la texture du corps et la structure du squelette.

NOTE1 Egalement appelé «avatar de mode ». En informatique;“un avatar est la représentation graphique de
I'utilisateur ou de I'alter ego de I'utilisateur ou de son personnage.

NOTE 2  On distingue trois types de corps humain virtuel :“clonecyirtuel, jumeau virtuel et personnage virtuel (voir
Annexe B : Tableau B.1).

3.1.2.1 Clone virtuel

Corps humain virtuel créé en générant des ‘données de surfacectridimensionnelles a partir d'un nuage de
points numérisé représentant un corps en-3D (defini parl1SO© 20685-3.21), des procédés de modélisation de
surface, notamment I'élimination du bruit,”le remplissage de trous et la génération de maillage, étant utilisés. I
est essentiel qu’'un utilisateur soit préalablement scanné pour créer un corps humain virtuel, le résultat final
étant un corps humain virtuel de morphologie identique a.celle de I'utilisateur. (Voir Figure 3).

3D scanning 3D scanned point cloud Virtual Clone

Figure 3 — Processus de création d’un clone virtuel

Anglais Francais

3D scanning Scannage 3D

3D scanned point cloud Nuage de points numérisé en 3D
Virtual clone Clone virtuel

2 © 1SO 2013 — All rights reserved



w��y�������׷�3����=Z�^-��W��y��&��h�k!�[	�Myga��$��ě�`%ѐ�,"��<�vp���k6���ӑ�
m��,�k&����%�Y!�3�i��

3.1.2.2

ISO/CD 18825-1 (N0031)

Jumeau virtuel

Corps humain virtuel obtenu par morphose qui appligue des mesures du corps obtenues par des mesurages
manuels ou automatiques (voir Figure 4).

NOTE 1

NOTE 2

Le jumeau virtuel est une sorte de corps humain paramétrique puisqu’il peut étre modifié par des paramétres.

Le jumeau virtuel n'est pas identique a l'utilisateur mais il est trés ressemblant et peut faire ultérieurement

I'objet de modifications en entrant différents parameétres.

[SoTE—
o O

PR O < |

[

I ]

Body measurements

[P —

O

& e

3D mod%library Virtual Twin

¢

- $S5on cun jumael
Figure 4 — Processus de creation d’un jume@‘ﬁ
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Figure 5 — Processus de création d’'un personnage virtuel
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