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Avant-propos 
L’ISO (Organisation internationale de normalisation) est une fédération mondiale 
d‘organismes nationaux de normalisation (comités membres de I’ISO). L’élaboration 
des Normes internationales est confiée aux comités techniques de I’ISO. Chaque 
comité membre intéressé par une Btude a le droit de faire partie du comité technique 
créé B cet effet. Les organisations internationales, gouvernementales et non gouverne- 
mentales, en liaison avec I’ISO participent également aux travaux. 

Les projets de Normes internationales adoptés par les comités techniques sont soumis 
aux comités membres pour approbation, avant leur acceptation comme Normes inter- 
nationales par le Conseil de I’ISO. Les Normes internationales sont approuvées confor- 
mément aux procédures de I‘ISO qui requièrent l’approbation de 75 YO au moins des 
comités membres votants. 

La Norme internationale I S 0  2375 a été élaborée par le comité technique ISO/TC 97, 
Systhes  de traitement de l’information. 

L’ISO 2375 a été pour la première fois publiée en 1974. Cette troisième édition annule 
et remplace la deux ihe  édition dont elle constitue une révision technique. 

L‘attention des utilisateurs est attirée sur le fait que toutes les Normes internationales 
sont de temps en temps soumises B révision et que toute référence faite B une autre 
Norme internationale dans le présent document implique qu’il s’agit, sauf indication 
contraire. de la dernière édition. 

O Organisation internationale de normalisation, 1985 0 

Imprime en Suisse 
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NORM E I NTE R NAT1 O NA LE IS0  2375-1985 (FI 

Traitement de l‘information - Procédure pour 
l‘enregistrement des séquences d‘échappement 

O Introduction 

II existe des codes normalisés au plan international pour 
l‘échange d‘information entre les systèmes de traitement de 
données et dans les systèmes de transmission de messages. 

La possibilité d’obtenir des caractères supplémentaires est 
assurée par les techniques d’extension de code dans lesquelles 
les caractères ou jeux de caractères supplémentaires sont iden- 
tifiés par des séquences d’échappement. Les procédures 
d‘extension de code et la structure des séquences d‘échappe- 
ment sont décrites en détail dans I’ISO 2022. Cette dernière 
définit des catégories de séquences d‘échappement, mais ne 
donne pas de signification spécifique à ces séquences, prises 
individuellement. 

La présente Norme internationale définit les procédures à suivre 
pour préparer et tenir à jour un registre des significations des 
séquences d’échappement individuelles. L’objet de ce registre 
est d’informer tous les intéressés des jeux de caractères déjà 
mis au point et des séquences d’échappement spécifiques attri- 
bués pour identifier ces jeux. 

La publication du registre doit développer la compatibilité dans 
les échanges internationaux d’information et  éviter la duplica- 
tion d’efforts dans le développement de jeux de caractères des- 
tinés à des applications particulières. L’enregistrement fournit 
une identification d’un jeu de caractères mais ne doit pas être 
considéré comme une procédure de normalisation. Néanmoins, 
par une procédure distincte de l’enregistrement, le jeu de carac- 
tères peut éventuellement faire l‘objet d’une normalisation 
internationale, nationale ou autre. Lorsqu’une telle normalisa- 
tion est entreprise après l’enregistrement d’une séquence 
d’échappement, il conviendra de spécifier dans la norme la 
séquence d’échappement identifiant le jeu de caractères nor- 
malisé. 

1 Objet 

La présente Norme internationale spécifie les procédures à sui- 
vre par une autorité d‘enregistrement pour préparer, tenir B jour 
et publier un registre de séquences d‘échappement et des 
caractères ou jeux de caractères correspondants. 

2 Domaine d’application 

Les séquences d’échappement dont traite la présente Norme 
internationale sont celles décrites dans I’ISO 2022, B l’exception 
des séquences d’échappement qui y sont decrites comme des- 
tinées B l’usage privé. 

Ces séquences d’échappement peuvent être utilisées pour 
l‘extension de code, c’est-à-dire la mise à disposition de carac- 
tères supplémentaires, de jeux de caractères supplémentaires, 
ou de fonctions de commande supplémentaires, conformé- 
ment à I’ISO 2022. 

Une séquence d‘échappement enregistrée conformément à la 
présente Norme internationale doit servir à identifier le carac- 
tère, le jeu de caractères ou la fonction de commande qui lui est 
associé dans le registre. Hormis cette identification, I’enregis- 
trement ne modifie en rien le statut du caracthre, du jeu de 
caractères ou de la fonction de commande concernés. 

3 Références 

I S 0  646, Traitement de l’information - Jeu IS0 de caractères 
codés à 7 él&nents pour l’échange d’information. 

I S 0  2022, Traitement de l’information - Jeux IS0 de caractè- 
res codés t )  7 et t )  8 éléments - Techniques d‘extension de 
code. 

IS0 4873, Traitement de l’information - Code à 8 éléments 
pour l’échange d‘information - Structure et règles de matéria- 
lisa tion. 

4 Autorité d‘Enregistrement 

4.1 L‘Autorité d’Enregistrement doit être une organisation 
nommee par le sous-comité IS0 charge du codage et désignee 
par le Conseil de I‘ISO pour agir comme Autorité d’Enregistre- 
ment, afin de servir les objectifs de la présente Norme interna- 
tionale. 

4.2 L’Autorité d‘Enregistrement doit tenir à jour le registre 
des significations attribuées aux séquences d‘échappement. Le 
contenu de ce registre doit être accessible à tous les comités 
membres, à tous les organismes de liaison de I‘ISO et à toute 
partie intéressee. 

4.3 Les documents d‘enregistrement ne precisent pas les 
règles d’utilisation d’un caractère ou d’un jeu de caractères, 
identifie par une sequence d’échappement. Les documents, par 
exemple les normes fixant de telles règles, doivent être men- 
tionnes dans les documents d’enregistrement. 
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5 Procédure d’enregistrement 

En ce qui concerne l’attribution de signification aux séquences 
d’échappement et les additions ultérieures au registre, les attri- 
butions de l’Autorité d‘Enregistrement sont de 

a) 
significations B attribuer aux séquences d‘echappement; 

recevoir des autorités compétentes des propositions de 

b) de s’assurer que les propositions reçues sont en confor- 
mité avec la présente Norme internationale quant B la forme 
et, quant au fond, avec I’ISO 2022, le cas échéant avec 
I’ISO 646 et I’ISO 4873; enfin, que leur présentation corres- 
pond aux pratiques observées par l’Autorité d’Enregistre- 
ment; 

c) lorsque cela est nécessaire, d’indiquer B l‘autorité com- 
pétente les modifications requises par les modalités du point 
b); 

d) de diffuser les propositions aux membres du sous- 
comité de codage pour une période d’information et de 
commentaires de trois mois; 

e) de prendre en considération les commentaires reçus et, 
lorsque cela est possible, de les intégrer dans les documents 
définitifs; 

f )  d’attribuer les séquences d’échappement; 

g) de porter B la connaissance de tous les comités mem- 
bres et organismes de liaison de I’ISO la signification qui a 
été attribuée B chaque séquence d’échappement. 

6 Procédure d‘abandon 

6.1 L‘abandon est une declaration formelle par laquelle 
I’autoritk compétente informe l’Autorité d’Enregistrement 
qu’elle retire son soutien la proposition. 

6.2 Une telle declaration peut, le cas Bchéant être motivée. 

6.3 
ressées de la réception de telles declarations. 

L‘Autorité d‘Enregistrement doit informer les parties inté- 

6.4 L’abandon reste sans effet sur la proposition enregistrée, 
qui doit continuer de figurer au registre et d‘être identifiee par la 
séquence d‘echappement lui ayant été assignée. 

7 Procedure de correction 

7.1 L’AutoritB d’Enregistrement doit corriger, dès qu’elle les 
déchle, les erreurs de forme, par exemple les fautes d’impres- 
sion ob les erreurs de dessin. 

7.2 
vent être publiées. 

De nouvelles pages du registre, corrigees et datées, doi- 

8 Procedure de revision 

8.1 En règle générale, aucune modification des enregistre- 
ments n’est admise, car cela serait contraire aux principes régis- 
sant la procedure d’enregistrement; le cas de sur-ensembles 
compatibles, conformément B I‘ISO 2022, fait toutefois, excep- 
tion B cette rhgle. 

8.2 L‘Autorité d’Enregistrement peut exceptionnellement 
accorder une dérogation B des organisations internationales ou 
gouvernementales établissant des normes reconnues au niveau 
international et appliquées dans le monde entier. Toutefois, 
I’éventualité d’une modification d‘un enregistrement sans attri- 
bution d’une nouvelle séquence d‘échappement doit être men- 
tionnée dans les premiers Btats de la demande et dans le Regis- 
tre. 

9 Procedure d’appel 

La procedure d‘appel des décisions prises par l‘Autorité d’Enre- 
gistrement est la suivante : 

9.1 Une autorité compétente peut faire appel 

a) si elle est en désaccord avec l’Autorité d’Enregistrement 
quant B la conformité de la demande au chapitre 5 point b), 
ou 

b) 
selon le 8.2. 

si l’Autorité d‘Enregistrement refuse une dérogation 

9.2 
chargé du codage présentent des objections quant B 

Si au moins quatre comités membres du sous-comité 

a) la publication prévue d’un enregistrement par l’Autorité 
d’Enregistrement, objections fondees uniquement sur le 
non-respect des termes du chapitre 5 point b), ou 

b) 
une dérogation selon 8.2. 

la décision de l‘Autorité d‘Enregistrement d’accorder 

9.3 Les demandes d’appel doivent parvenir B l’Autorité 
d’Enregistrement par lettre recommandée 

- 
l‘Autorité d’Enregistrement; 

soit dans les 30 jours suivant la réception du refus de 

- 
chapitre 5 point d). 

soit avant la fin de la période de diffusion décrite au 

9.4 Les demandes d’appel doivent être soumises par I’Auto- 
rité d’Enregitrement dans les 30 jours suivant la reception, dans 
le cas envisage en 9.1, ou la fin de la periode de diffusion, dans 
le cas prévu en 9.2, aux membres du cornite consultatif (voir 
annexe D). Si la question ne peut être resolue par le cornite 
consultatif, la demande d’appel doit être soumise aux comités 
membres du sous-comité pour vote, selon le chapitre 3.4.2 de 
la partie 1 des Directives pour les travaux techniques de I’ISO. 
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10 Autorites cornphtentes 

10.1 Les propositions concernant les significations des 
séquences d’échappement peuvent être émises par les mem- 
bres suivants, qui, selon les buts de la présente Norme interna- 
tionale, sont les autorités compétentes : 

a) n’importe quel comité ou sous-comité technique ISO; 

b) n’importe quel groupe faisant partie d’un sous-comité 
IS0  concerné par le codage dans le traitement de I‘informa- 
tion; 

c) n‘importe quel comité membre de I’ISO; 

d) n’importe quelle organisation internationale ayant un 
statut de liaison avec I’ISO ou avec n’importe lequel de ses 
comités ou sous-comités techniques. 

NOTE - Dans le cas de propositions relatives B des fonctions de com- 
mande additionnelles uniques qui doivent être représentées par une 
séquence d‘échappement F, (voir IS0  2022), l’autorité compétente ne 
peut être que le sous-comité de codage, (voir annexe C). 

Ceci est rendu nécessaire par la limitation très importante du nombre 
de séquences d’échappement disponibles dans ce cas. 

10.2 
de 

Les attributions des autorités compétentes doivent être 

a)  recevoir les propositions concernant les significations 
des séquences d‘échappement B l‘intérieur de leurs pays ou 
organismes respectifs; 

b) 
propositions qu‘ils désireront; 

effectuer toute rationalisation ou coordination de ces 

cl 
tions qui ont leur accord; 

faire parvenir à l‘Autorité d’Enregistrement les proposi- 

d) faire connaître 8 l’intérieur de leurs pays et organismes 
respectifs l‘issue de la procédure d’enregistrement. 

NOTE - La présente Norme internationale vise uniquement la confor- 
mité d’une demande d’enregistrement aux conditions du chapitre 5 
point b). Mais l’autorité compétente est libre de fixer d‘autres condi- 
tions B remplir pour obtenir son soutien. 

10.3 Les propositions doivent être transmises B l’Autorité 
d’Enregistrement sur un formulaire standard disponible auprès 
de l‘Autorité d‘Enregistrement. 
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Annexe A 

Autorit6 d‘Enregistrement 
(Cette annexe fait partie intégrante de la norme. 1 

A. 1 L‘Autorité d’Enregistrement doit être une organisation 
participant activement aux travaux du sous-comité traitant du 
codage 8 I‘ISO. 

Un ou plusieurs responsables techniques de l‘Autorité d’Enre- 
gistrement doivent, en particulier, participer aux réunions du 
sous-comité et, le cas échéant, du ou des groupes de travail 
chargés de I’ISO 646, IS0  2022, IS0 4873 et d’autres normes 
de codage. 

A.2 L‘Autorité d’Enregistrement doit tenir B jour une liste des 
détendeurs du registre international. Les nouveaux enregistre- 
ments ainsi que toute autre information pertinente concernant 

le registre doivent parvenir B toutes les personnes de la liste. 
L’Autorité d’Enregistrement peut, de temps B autre, demander 
aux détendeurs de confirmer leur intérêt B recevoir les nou- 
veaux enregistrements et radier de la liste ceux qui n‘ont pas 
manifesté un tel intérêt. 

A.3 L’Autorité d‘Enregistrement doit tenir B jour un docu- 
ment explicatif appelé ((Pratique de l’Autorité d‘Enregistre- 
ment)), disponible B la demande de toutes les parties intéres- 
sées. II doit établir la présentation d‘une demande d‘enregistre- 
ment, par exemple, définir la police de caracthres destinée B la 
table de code, la terminologie, l’identification des positions 
vacantes, de facon B assurer une présentation uniforme de tous 
les enregistrements, afin d’en faciliter la comparaison. 
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Annexe B 

Registre International 
(Cette annexe fait partie intégrante de la norme.) 

B.1 Documents d'enregistrement 

B . l . l  Présentation 

Le Registre International ( IR )  doit être imprimé sur des feuilles 
mobiles. Chaque enregistrement doit, selon son type, com- 
prendre les parties suivantes : 

a)  Page de couverture 

Celle-ci doit dresser la liste suivante : 

- type d'enregistrement; 

- numéro d'enregistrement; 

- date d'enregistrement; 

- séquence d'échappement attribuée; 

- brève identification du caractere ou jeu de caractè- 
res; 

- breve description; 

- autorité compétente; 

- entité ou personne B l'((origine)) du caractere ou jeu 
de caractères: 

- identification d'ensemble du domaine d'application 
visé. 

Le cas échéant, la ou les normes dont le jeu de caractè- 
res fait partie doit figurer dans la brève description ou B la 
rubrique ((origine)). 

b )  Tableaux de codes 

1) Jeux de caractères graphiques 

La présentation du tableau de code doit être conforme B 
I'ISO 646 ou B I'ISO 4873. En ce qui concerne les jeux B 
plusieurs multiplets, on doit utiliser une presentation 
ad6quate. 

2) Fonctions de commande 

Pour un jeu CO, le tableau de code doit être formé par les 
colonnes O et 1 de I'ISO 646 ou les colonnes O0 et O1 de 
I'ISO 4873. Pour un jeu C1, la représentation B 
7 é l h e n t s  doit être formée par des séquences d'échap- 
pement B deux caractères de type ESC Fe. La représen- 
tation B 8 Bléments doit être formée par les colonnes OS 
et O9 du tableau de I'ISO 4873. 

Les pages suivantes des enregistrements des jeux de carac- 
tères graphiques doivent dresser la liste de toutes les posi- 
tions et indiquer le nom du caractère attribué B cette posi- 
tion. Les pages suivantes des enregistrements de jeux de 
caractères de commande doivent dresser la liste des fonc- 
tions de commande du jeu, en indiquant leur nom et leur 
définition. 

Les positions vacantes doivent porter la mention ((cette 
position doit rester vacante)). En cours d'échange de 
données, la présence de combinaisons d'éléments cor- 
respondant à ces positions sera signalée comme une 
erreur. 

De brèves notes peuvent être ajoutées aux enregistre- 
ments de jeux de caractères graphiques, uniquement 
lorsque leur présence s'impose pour la compréhension 
de l'enregistrement. 

Les caracteres mans espacement)) doivent être identifiés 
en tant que tels dans une note. 

8.1.2 Utilisation avec d'autres jeux de caracteres 
enregistrés 

Si un jeu enregistré est prévu pour être utilisé en combinaison 
avec un ou plusieurs autres jeux enregistrés, ceci doit être men- 
tionné. 

B.1.3 Sous-ensembles et sur-ensembles 

Si un jeu enregistré est intentionnellement un sous-ensemble 
ou un sur-ensemble d'un ou plusieurs autres jeux enregistrés, 
ceci doit être mentionné. 

B.1.4 Normes revisdes 

Lorsqu'un jeu enregistré est bas6 sur une norme qui est révisée 
par la suite, une page supplémentaire A l'enregistrement origi- 
nal doit être émise, pour identifier le nouvel enregistrement. 

B.1.5 Codes complets 

L'enregistrement de syst&mes complets de codage différents 
de ceux de I'ISO 2022 ne doit comprendre que la page de cou- 
verture. II doit indiquer si la séquence d'Bchappement ESC 2/5 
4/0 s'applique dans ce cas. II doit Bgalement indiquer OÙ l'on 
peut obtenir librement un document décrivant le code complet. 
Aucun mode complet ne peut &re enregistré en l'absence d'un 
tel document et de la référence correspondante. 

6.1.6 Jeux identiques 

c) Nom des caractères 
Si une demande d'enregistrement contient un jeu de caractères 
identique B un jeu deje enregistr6, elle ne doit pas être enregis- 
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