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NORME INTERNATIONALE

ISO 3275-1974 (F)

Traitement de I'information — Matérialisation du jeu de carac-
téres a 7 éléments et de ses extensions a 7 et 8 éléments pour
I’échange d’information sur cassette de bande magnétique

de 3,81 mm de large

1 OBJET ET DOMAINE D’APPLICATION

La présente Norme Internationale spécifie la matérialisation
du jeu de caractéres codés a 7 éléments et de ses extensions
a 7 et 8 éléments pour I'échange d’information sur cassette
de bande magnétique de 3,81 mm de large.

2 REFERENCES

ISO 646, Jeu de caractéres codés a 7 éléments pour
I’échange d’information entre matériels de traitement de
I'information.

ISO 2022, Techniques d’extension ydu code- destiné-au jeu
de caractéres codés a 7 éléments.

ISO 3407, Traitement de I’information -+ Cassette de bahde
magnétique de 381 mm (0,150 in) pour [échange
d’information, enregistrée par codage de phase a 32 bpmm
(800 bpi). 1)

3 DEFINITIONS

3.1 bande magnétique : Bande qui recoit et conserve des
signaux magnétiques destinés a I'entrée, a la sortie et a la
mémorisation sur des calculateurs et équipements associés.

3.2 piste : Zone longitudinale de la bande sur laquelie une
suite de signaux magnétiques peut étre enregistrée.

3.3 multiplet: Chaine d'éléments binaires qui est traitée
comme un tout et dont la taille est indépendante des
techniques de redondance ou de tramage utilisées.

3.4 code, jeu de caractéres codés : Ensemble de régles non
ambigués qui définissent un jeu de caractéres et établissent
une correspondance biunivoque entre les caractéres du jeu
et leurs combinaisons d’éléments binaires.

3.5 extension de code: Techniques pour le codage de
caractéres qui ne font pas partie du jeu de caractéres d'un
code donné.

3.6 environnement : Caractéristique qui indique le nombre
d’'éléments binaires utilisés pour représenter un caractére

1) Actuellement au stade de projet.

dans un systtme de traitement ou de transmission de
données, vu dans une partie d'un tel systéme.

4 FORMAT D'ENREGISTREMENT

Conformément a I'lSO 3407, les données a échanger sont
enregistrées en série d’éléments binaires et de caractéres.
Chaque caractére est représenté dans un octet disposé le
long de la piste. Les positions des éléments binaires sont
numérotés de 1 a 8 dans I'ordre d’enregistrement.

Le diagramme suivant résume cette disposition :

octet

S ——

...32187654321876...

Position des
éléments binaires :

Mouvement en avant de la bande :

—

Direction résultante de l'enregistrement :  ——ll————

5 ENREGISTREMENT DES DONNEES CODEES A
7 ELEMENTS

Chaque caractére codé a 7 éléments est enregistré dans les
positions 1 a4 7 d’un octet. La position 8 est enregistrée avec
la valeur ZERO.

L’affectation est la suivante :

Combinaison

47 éléments : @ b, bg bs bs bz by by

Position des éléments’
dansle multiplet: 8 7 6 5 4 3 2 1

6 ENREGISTREMENT DES DONNEES CODEES A
8 ELEMENTS

Chaque caractére codé 3 8 éléments est enregistré dans les
positions 1 a 8 d'un octet.

L‘affectation est la suivante :

Combinaison
a 8 éléments : ag ay ag as ag az ap aq

Position des éléments
dansle multiplet: 8 7 6 5 4 3 2 1
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